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Tipos de manuais, e como utiliza-los

Acompanham este produto 0s seguintes manuais.

Guia de Instalacao

Este manual explica como instalar e configurar o RasterLinkPro5
SG / RasterLinkPro5 IP / RasterLinkPro5 TA.

Guia de Conexao a Rede

Este manual explica como configurar o computador para conectar
ao RasterLinkPro5 através da rede. (Incluido em arquivo PDF no
CD do manual.)

Vocé esté lendo
agora este manual

Guia de Referéncia

Existem dois tipos de guias de referéncia.

Um é para as configuracdes comuns de cada impressora, e 0 outro
€ para configuracdes especiais de cada impressora.

Eles explicam os itens de configuracdo necessarios, das funcdes e
da operacao, para utilizar o RasterLinkPro5 SG / RasterLinkPro5 IP
/ RasterLinkPro5 TA.

Leia o guia de referéncia apropriado para a sua impressora.
(Incluido em arquivo PDF no CD do manual.)




Aviso

1 E estritamente proibido utilizar ou copiar todo, ou parte deste documento, sem nossa
aprovacao.

1 O conteudo deste documento esta sujeito a alteracdo sem prévio aviso.

1 Em virtude de aperfeicoamento ou alteracdo deste software, a descricdo neste documento
poderd ser parcialmente diferente da especificacdo, pelo que contamos com sua compreensao.

1 E estritamente proibido copiar este software para outro disco (exceto para fazer backup) ou
carrega-lo na memoria para outra finalidade que ndo executa-lo.

1 Com excec¢do do que esta previsto nas provisdes de garantia de MIMAKI ENGINEERING CO.,
LTD., ndo assumimos qualquer responsabilidades por danos (inclusive, sem limitacdo, perda
de lucros, danos indiretos, danos especiais, ou quaisquer outros danos monetéarios),
decorrentes do uso ou falhas no uso deste produto. O mesmo se aplica aos casos em que
MIMAKI ENGINEERING CO., LTD. tenha notificado previamente a possibilidade de ocorréncia
de danos. Por exemplo, ndo seremos responsaveis por qualquer eventual perda do material de
trabalho (trabalhos) que ocorrer utilizando este produto, nem por danos indiretos causados pelo
produto, que ocorrerem utilizando esse material de trabalho.

Adobe, o logotipo Adobe, Photoshop, lllustrator, e PostScript sGo marcas comerciais de Adobe
System Incorporated.

Apple, Macintosh, Power Macintosh, Mac OS, e Mac OSX sédo marcas comerciais registradas de
Apple, Inc.

Microsoft Windows, Windows XP, Windows Vista e Windows 7 sdo marcas comerciais de
Microsoft Corporation e outros paises.

A colecao de cores descrita neste manual se baseia nos dados do Guia de Cores DIC. DIC e Guia
de Cores DIC sdo marcas comerciais registradas de Dainippon Ink and Chemicals Incorporated.
PC MACLAN é uma marca comercial registrada de Miramar Systems, Inc

Todos 0s nomes de marcas e nomes de produtos sd0 marcas comerciais, ou marcas comerciais
registradas, das suas respectivas companhias.



Sobre estas Instrucdes

Este manual explica como operar o RasterLinkPro5 TA para imprimir com as impressoras a jato de

tinta "série DM " e "série Tx".

Observacoes

Os itens dos menus sao apresentados entre aspas, como por exemplo, "Full Color".
Os botdes, nas caixas de didlogo, estdo dentro de uma moldura, como por exemplo, (Close).

Simbolos

(NotAl)

Indica um cuidado, ao qual vocé deverd prestar atencao.

:_\11:'{5

Descreve um procedimento util.

Mostra o numero da pagina que contém contetdo correlato.

Sobre os Termos

Trabalho (Job):

Um "Trabalho" significa um arquivo de impressao que é processado pro
RasterLinkPro5 TA. Uma vez recebidos no RasterLinkPro5 TA, dados em
qualquer formato de um aplicativo de software, como do Adobe lllustrator,
por exemplo, eles séo registrados no RasterLinkPro5 TA, e tornam-se um
trabalho.

Varredura (Scan):

Uma "Varredura", no RasterLinkPro5 TA, significa a direcéo de
movimentacao do cabecote (direcéo Y) da impressora.

Alimentacao No RasterLinkPro5 TA, "Alimentag&o” significa a direcdo de movimentacéo
(Feed): do material de trabalho (direcéo X) da impressora.
FineCut: Este software é produzido pela MIMAKI ENGINEERING. E um suplemento
do Adobe lllustrator para gerar dados de corte.
SimpleStudio: Este software é produzido pela MIMAKI ENGINEERING. Ele permite que

vocé crie facilmente dados de impressédo e dados de corte.
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Edicao do Trabalho

Este capitulo explica como editar o Trabalho.

Para editar o Trabalho, abra o "Job Editor". Sobre o método de abrir o "Job Editor", consulte, no
Guia de Referéncia, as Caracteristicas Comuns de Todas as Impressoras.

Edicdo da Imagem
Serdo determinados o tamanho da imagem, sua posicao de producao, etc.

Janela "Image Edit"

(Image Size)

Indica o tamanho da
imagem do trabalho
e o tamanho de
producao da
imagem, que foram
editados.

(Media Scan)
Indica a varredura do
material de trabalho.

(Feed)

Mostra o comprimento da
alimentacao, quando o
material de trabalho for
uma folha de papel.
Indica 'Roll Media’,
guando o material de
trabalho for papel em rolo.
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(Thumbnail List)
Pré-visualiza a
imagem original do
trabalho. (P.11)

(Setting Screen)

(Layout Preview)
Pré-visualiza a

Sao configurados o tamanho,
posicao, etc. do trabalho. Os
itens que podem ser
configurados séo diferentes,
dependendo da impressora.

imagem a ser
impressa no material
de trabalho. (P.12)




(Step of the
cursor key)
Determina o valor
de movimentagéo
da imagem,
quando ela é
movimentada
utilizando o
teclado. (P.19)

(Detect Media
Size)

Lé o tamanho
do material de
trabalho na
impressora.




Lista de Miniaturas

Esta funcéo discrimina as imagens miniaturizadas dos trabalhos que podem ser editados.

Esta funcdo ndo atualiza a imagem miniaturizada na &rea de pré-visualizagdo do arquivo, mesmo
se vocé editar a imagem.

A selecao entre trabalhos pode ser mudada, clicando sobre uma imagem.

Dois ou mais trabalhos podem ser selecionados clicando sobre cada um deles enquanto se
pressiona a tecla (Ctrl).

Clicar fora das miniaturas cancela a selec¢ao de todos os trabalhos.

Egu T3+ b Edditer ( Full Calor)

- Basic

-': &‘ Scale

TN
vl
BCan 100,00 (=(%
Feed 00,00 %

rep Ratlo
Ruotation
OFF d

Reordenar multiplos trabalhos

Para mudar a ordem, selecione a miniatura do trabalho a ser mudado, e reposicione-a,
arrastando e soltando.

L3 T3 1 lob Editor ( Fu 43 T3 lob Editor ( Fu

Image Edit | Colar E Image Edit | Colar Ex

Layout preview when rearranging

Pré-visualizagdo da disposicdo quando rearranjar



Pré-visualizagdo da Disposicéo (Layout)

Apresente o resultado de uma imagem.
O Trabalho pode ser selecionado, clicando sobre o mesmao.

Dois ou mais trabalhos podem ser selecionados clicando sobre cada um deles enquanto se
pressiona a tecla (Ctrl).

Clicar onde néo existem imagens cancela a selecdo de todos os trabalhos.

A parte cinza indica
gue esta area esta
fora da area efetiva
de impresséo.

CursorKeyUnit 1 | = |ineh

II.IIII.IIII.II LIIIIIIIIIIIIIII.IIIIII

-

The gray portion
indicates that this

area is outside of the
effective printing
area.

7 Indicates the A
1 effective print
3 area.
= A
3 —_—
= Reduces the
3 printing image
. display. -
3 L. — h_
1 | xu
— L
| qunulva'mum || Zmom Gut ] | qumln-’—l
Sets the zoom ratio so as o adjust Enlarges the
the display width of layout preview to printing image i A
the media width. display. Indl_ca a area
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Linha vermelha apresentada na pré-visualizacdo quando se utiliza TPC

Para trabalhos de impresséo&corte e trabalhos de corte, uma Linha de Alerta ser4 colocada
horizontalmente na localizacdo especificada da diregcdo de alimentacdo, a partir da origem da
impressora.

Se o local do corte for acima da Linha de Alerta, o material de trabalho em rolo, impresso
anteriormente, podera encostar no chao.

A localizagdo da Linha de Alerta poderd ser especificada a partir da tela de informac6es do
"material de trabalho" (P.174)
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Imprimir em Escala (Scale)

(NoTa!l) "Scale" ndo é apresentado para trabalhos que tenham todas as seguintes condi¢des.
1 Trabalhos de produg&o multifuncional
1 Trabalhos de producéo do RasterLink a partir do FineCut ou do SimpleStudio
1 Trabalhos com marca de registro

Esta funcéo permite que vocé amplie ou reduza a imagem.

Se vocé néo tiver assinalado "Valid", a imagem serd impressa com o tamanho criado no
aplicativo de software.

wa|
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Imprimir numa Proporc¢ao Especificada

Insira a proporc¢ao (ratio) tanto na direcdo de "Scan" (varredura) como de "Feed" (alimentacao).

1 Se vocé clicar a direita na caixa de entrada de valores, poderéa estabelecer o valor
de aumento ou reducao nos botdes de seta para cima e para baixo. Vocé também
podera aumentar ou diminuir o valor de entrada, utilizando as teclas () e (2) no
teclado.

1 Assinalando "Keep Ratio", e inserindo 'one value or the other' (um valor ou o outro),
€ acionado o controle para que o outro valor seja automaticamente retificado com a
mesma proporgao.

1 Se vocé configurar para 100%, a imagem € impressa com o tamanho da imagem
gue vocé preparou através do aplicativo de software.






Imprimir uma Imagem com um Tamanho Especifico

Inserir o tamanho da imagem.

1 Assinalando "Keep Ratio", e inserindo 'one value or the other' (um valor ou o outro),
€ acionado o controle para que o outro valor seja automaticamente retificado com a
mesma proporgao.

1 A unidade do tamanho pode ser mudada através de configuracdo opcional. (Guia de
Referéncia, Caracteristicas comuns para todas as impressoras P.98).
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Imprimir numa Proporcao Diferente nas direcdes de Varredura e Alimentacao

Cancele a sele¢éo de "Keep Ratio".
Estabeleca valores de escala nas dire¢cdes de varredura e alimentacdo, respectivamente através

de proporc¢ao ou através de valor.




Rotacao dos Dados de Impresséo (Rotation)

Estabeleca o angulo de rotacéo.
Selecione 'Rotation Angle'.

E I—( Select )
=
o
—— =
‘Mirror =

WAl

@g; A imagem também pode ser girada através do seguinte procedimento.

Selecione um trabalho a ser submetido a rotagéo, e faca um clique a direita na area
de Pré-visualizagéo da Disposicao.
Selecione o Angulo de Rotag&o no menu 'pop-up'.
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Imprimir uma Imagem Invertida dos Dados de Impressao (Mirror)

Imprima imagens invertidas.
A imagem criada € invertida somente na dire¢do de varredura.

Assinale "Reverse"

AL

= O processamento 'Mirror' também é possivel através do seguinte procedimento.

Selecione um trabalho a ser submetido a processamento invertido, e faca um clique a
direita na area de Pré-Visualizacdo da Disposicéo.

Selecione "Reverse" no menu '‘pop-up'.

:
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Movimentar uma Imagem para Qualquer Parte do Material de Trabalho (Position)
A imagem pode ser movimentada para qualquer parte do material de trabalho, e impressa.

(NoTta!) ¢ Se uma parte da imagem tiver sobressaido do desenho efetivo, ela ndo poder ser
impressa.

1 Se a imagem tiver completamente sobressaido do desenho efetivo, a configuracdo
nao poder ser salva.

Movimentar uma Imagem Indicando Valores Numéricos

Insira o valor de movimentacdo nos movimentos de "Scan" ou "Feed".

Movimentar uma Imagem através do Mouse
A imagem pode ser arrastada na area de pré-visualizacao de disposicéo, e colocada em qualquer
posicao desejada.
Na pré-visualizacé@o de disposi¢éo, cligue sobre uma imagem para selecionar um trabalho.
A imagem selecionada é rodeada por uma linha pontilhada azul.

Arraste a imagem para a posicéo visada.
- =]
Aimo
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Movimentar uma Imagem no Teclado
A imagem pode ser movimentada pressionando uma tecla de seta no teclado.

1. Em "Cursor Key Unit", selecione o valor de um passo do cursor, movimentado
pressionando uma tecla de seta no teclado.

y — MM'E
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2. Na pré-visualizacéo de disposicédo, clique sobre uma imagem para selecionar um trabalho.

A pré-visualizacdo de disposi¢do esta rodeada por um retangulo azul.

As pré-visualizagbes de disposicdo também podem ser selecionadas pressionando
repetidamente a tecla (Tab) no teclado.

Tendo selecionado uma preé-visualizagdo de disposicdo, pressione as teclas de seta no
teclado, para movimentar a imagem.




Copiar Dados de Impresséao (Copy)

Imprima a mesma imagem duas ou mais vezes.
Geralmente, os dados de impressao séo copiados na direcdo de alimentacao.

Quando houver um espaco que permita imprimir uma imagem na direcdo de varredura, a imagem
€ copiada (sujeito & acomodacéo) na direcdo de varredura.

Estando ativado o valor do ajuste em Intervalo, s&o estabelecidas margens entre as imagens.

(NoTta!) 9 Quando mudltiplos trabalhos séo editados ao mesmo tempo ou quando "Paneling”
estiver configurado, a configuracdo de 'copy' ndo pode ser executada.

Inserir o valor de 'Copy'.

- -
Ao |
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As imagens copiadas sdo acomodadas automaticamente.

R £
Ahmonc

(NoTA!) 1 O numero de folhas acomodadas é determinado pela configuracao corrente da
posicdo, e pela largura valida de impressao e intervalos.



Especificar o numero de copias (TPC)

Para trabalhos produzidos com RasterLink a partir de FineCut ou SimpleStudio, especifique o
namero de copias com a largura e o nimero de trabalhos a serem enviados.
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Configurar Intervalo

Quando copias sdo estabelecidas e impressas, é dificil determinar os limites entre imagens
consecutivas.
Portanto, estabeleca os intervalos para que a linha diviséria possa ser verificada.

Espaco

Selecione "Space" e insira o valor dos espacos, tanto na direcdo de varredura como de
alimentacao.

Espaco de
alimentagdo

7]
Aimiai 1

Feed space

Scan space

Espaco de varredura

(NoTA!) Dependendo da imagem, espacos podem ser acrescentados fora das imagens
durante o processo RIP.

Nesse caso, 0s espagos serdo inseridos mesmo que o ajuste da margem for "0".

Intensidade (Pitch)

Selecione "Pitch" e insira o valor de intensidade, tanto na direcdo de varredura como de
alimentacéo.

Intensidade de
alimentagdo
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Scan pitch

Intensidade de varredura



Impresséo Aparada (Trimming)

(NoTtal)  "Trimming" ndo é apresentado para trabalhos que tenham todas as seguintes
condicoes.

1 Trabalhos de producédo multifuncional
1 Trabalhos de produgé&o do RasterLink a partir do FineCut ou do SimpleStudio
1 Trabalhos com marca de registro ou com a fungéo configurada para "Cut" (corte)

Ajusta o escopo de impressao da imagem.

Insira o valor de 'trimming’ nas colunas."Top" (superior), "Bottom" (inferior), "Left"
(esquerda) e "Right" (direita).

Vocé também pode estabelecer o alcance do corte, arrastando dentro da imagem
apresentada.

-+ i ((Oragging) ]
\
el
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Ei‘ Vocé pode desativar 'trimming’, inserindo "0" para cada valor de corte, ou clicando
sobre a imagem na area de 'trimming'.

(NoTA!) 'Scale' (escala) e 'rotation' (giro) sdo aplicados a imagem apds aparada. Portanto,
mesmo se 0s ajustes de escala e rotacdo forem modificados, a posi¢do do corte ndo
muda. Além disso, o valor do corte € mostrado no tamanho original, antes da
aplicacdo da escala.



Linha de Corte de Impresséo (Print Cut Line)

Imprime as linhas de corte ao redor da imagem.

(NoTta!) ¢ Quando "Paneling" estiver configurado, a configuracédo de "Print Cut Line" é invalida.

1 Caso "Paneling" estiver configurado com a caixa de selecdo "Print Cut Line"
assinalada, a marcacao da caixa de selecao "Print Cut Line" é apagada.

1 "Print Cut Line" ndo é apresentado para trabalhos que tenham todas as seguintes
condicoes.
1 Trabalhos de producéo multifuncional
1 Trabalhos de producéo de MasterLink a partir do FineCut ou do SimpleStudio
1 Trabalhos com marca de registro

1 Se "Mark Shape", de "Register Mark" n&o estiver configurado em "OFF"
(desativado) e "Print Cut Line" estiver selecionado, a sele¢cdo de "Print Cut Line"
sera cancelada.

Assinale "Print Cut Line"

o o VT |
Amend |

Se vocé assinalar "Print Cut Line", & apresentado o tamanho de produc¢é&o incluindo as
linhas de corte.



Impresséo de Marcas de Registro

(NoTA!) 1 Quando estiver configurado "Paneling" ou "Add Label", a configuracdo de "Register
Mark" serd invalida. Se "Paneling" ou "Add Label" estiver configurado com "Register
Mark" selecionado, a selecéo sera ajustada para "OFF" (desativado).

1 Se "Print Cut Line" for selecionado com "Mark Shape" (formato da marca) , de
"Register Mark", ndo configurado para "OFF" "Mark Shape" de "Register Mark" sera
ajustado para "OFF" (desativado).

Imprime marcas de registro para cortar ao redor das imagens.

As marcas de registro sdo utilizadas por uma ploteadeira de corte, por exemplo, para cortar
imagens impressas utilizando este sistema. Ou seja, é lendo as marcas de registro que a
ploteadeira de corte pode determinar o tamanho e a posicdo exata das imagens.

As especificagbes de impresséo para as marcas de registro colocadas ao redor de uma imagem
sao as seguintes:

Largura da linha: 0,3a1,0 mm
Comprimento da marca de registro: 4,0 a 40,0 mm I |
L _
= = Bleed mark Trim mark

ﬁ I % e i 5 Marca para purgar Marca para cortar

elect a Mark Shape

il i
= o Enter

|| =
[

I

(NoTA!) As marcas de registro ndo podem ser editadas para dados de impressdo&corte,
dados de impresséo, e dados de corte (trabalhos multifuncionais) criados com
FineCut ou SimpleStudio.



Detectar Marca

'Detect Mark' somente seré apresentado se marcas de registro estiverem configuradas nos dados
de impressdo&corte e dados de corte (trabalhos multifuncionais) utilizando FineCut ou
SimpleStudio.

-
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Especifica 0 modo de detecgdo de marcas.

‘Search Position' (posi¢céo de busca): Seleciona o padréo de marca a ser lido.
Quanto maior o nimero de marcas para leitura, tanto maior
a precisdo da posicdo de corte. Poderdo ser configurados
diferentes padrbes de deteccdo para a primeira e as
subsequentes imagens a serem cortadas.



Arranjar as Imagens (quando houver multiplas imagens)

(NoTA!) 1 A configuracdo de alinhamento e margens se aplica a todos os trabalhos.

39;& 1 Quando o "Job Editor" é aberto, as configuragdes anteriores sao aplicadas.

1 Pode ser estabelecida a ordem em que as imagens miniaturizadas sao arranjadas.
(P.11)

Arranjar na direcdo da varredura (Nest)

Selecione "Nest".

Insira 0 valor da margem para a direcdo de varredura e para a direcdo de alimentacéo,
caso necessario.
No exemplo, a margem na direcdo da varredura esta ajustada para 1 polegada.

Clique em (Rearrange)
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Arranjar na direcdo da alimentacao (Sequential)

Selecione "Sequential".

Insira o valor das margens para a dire¢cdo de alimentagéo, caso necessario.
No exemplo, a margem na direcdo da alimentacéo esté ajustada para 3 polegadas.

Clique em (Rearrange)

i Mirror
"“




Arranjar a imagem (quando houver uma unica imagem)

Clicar em (Rearrange) posiciona a imagem na origem, independentemente do método de arranjo.
Trabalhos com o numero de copias configurado ndo poderao ser rearranjados.

Arranjar no Centro

Imprime sempre a imagem arranjada no centro do material de trabalho no sentido da largura.
Cligue em "Arrange in the Center".

(NoTA!) Quando for selecionado "Arrange in the Center", ndo é possivel a movimentacao
na diregdo de varredura.

al

% 1 As imagens sao arranjadas no centro para multiplos trabalhos, copias e painéis.

1 Quando "Arrange in the Center" for cancelado, a posi¢do da direcéo de varredura
retorna a posicao original.

=
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Imprimir em Painéis (paneling)

Imprime as imagens arranjadas em quatro tipos de padroes.

(NoTta!) g "Paneling" ndo podera ser configurado quando se editar multiplos trabalhos ao
mesmo tempo, e quando trabalhos de multiplas paginas, trabalhos com separacao
de cores, e "Copy" estiverem configurados.

1 Quando "Paneling" estiver configurado, "Immediate Print" (impressao imediata) ndo
€ possivel.

1 "Paneling" ndo é apresentado para trabalhos com todas as seguintes condicdes.
1 Trabalhos de producdo multifuncional.
1 Trabalhos de producéo de RasterLink a partir de FineCut ou SimpleStudio.
1 Trabalhos com marca de registro ou com fun¢des configuradas para "Print&Cut"
ou "Cut".

Normal Vertical Horizontal Impressao de Adesivos

FaATF a7

A AAA ALA

FoaArF T9F "

A AA/l |AAA

— F A I M

A AAA AA A
!

(Oiif=et

> > >

>> >3

> > >
>~

> > >
> > >

Compensacao

1. Selecione o tipo de painéis

A funcao de 'paneling’ (painéis) é ativada quando qualquer tipo é selecionado.

e
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2.

Especifique o valor de "Offset" (compensacédo) para arranjar a imagem.

- .. ..:....I. -......-. .‘-’il
A []= -
SN A
Compensacéao € o valor em que se muda a posicao da imagem.
(NoTA!) 'Offset' é ativado quando o tipo de 'paneling' for "Vertical" ou "Horizontal".

Especifiqgue o comprimento de repeticdo da imagem.

1 Comprimento (‘'Length’)
Imprime repetidamente a imagem, a intervalos do comprimento especificado, na direcdo de

varredura e na direcao de alimentacéo.

1 Quantidade ('Number of Pieces")
Imprime repetidamente a imagem, na quantidade especificada, na direcdo de varredura e na
direcdo de alimentacao.



Copiar imagens impressas para cortar posteriormente (Sticker Print)

Copia imagens impressas para serem cortadas, criadas com FineCut.

Com FineCut, é possivel acrescentar marcas de registro ao redor das imagens, para cortar em
volta de suas extremidades. Quando essas imagens séo lidas pelo RasterLinkPro5 TA, caso for
utilizado um driver da impressora, um espaco em branco pode ser adicionado fora das marcas de
registro. Isto acontece principalmente quando um papel maior que a imagem é instalado para
impressao no driver da impressora. Nesse caso, se um Intervalo for configurado para copia, como
uma margem extra € acrescentada ao espaco em branco ao redor das imagens, a margem se

apresenta maior que a margem configurada, quando a imagem € impressa.

Com esta fungdo, a margem adicionada fora das marcas de registro € removida e a margem
especificada € acrescentada entre as imagens a serem copiadas, para evitar este problema.

Também, quando se corta as imagens com uma ploteadeira de corte, € necessario especificar se
a ploteadeira de corte ird ler primeiro as marcas de registro da direita ou da esquerda. A Linha de
Referéncia (‘Reference Line") indica qual das marcas de registro, da direita ou da esquerda,
devera ser especificada na ploteadeira de corte.

A margem pode ser reduzida A Linha de Referéncia, que
indica a origem, pode ser
impressa

Reference Line that

— —
|:| The margin can be m— —l indicate the origin
— reduced. |:| I:I can be printed.
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1. Selecione "Sticker Print".

Sao mostradas as configuracdes de 'Sticker Print'.

(NoTA!) Quando 'Sticker Print' estiver selecionado, nao é possivel a movimentacao na
direcédo de varredura.
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Especifique o numero total de imagens a serem copiadas, e o nimero de imagens a serem
impressas na dire¢éo de varredura.

1 Total
Imprime repetidamente o nimero especificado de imagens.

1 Scan Direction
Imprime repetidamente o numero especificado de imagens na dire¢do de varredura.

(NoTA!) O tamanho de produgéo e pré-visualizagdo da disposicao sdo apresentados com
base na situacdo com espaco em branco.

.
Adima

Especifique o valor da margem na direcdo de varredura e na direcdo de alimentacéo.
Configure o valor da margem direita em "Roller Margin". Com respeito ao valor da margem,
veja 0 manual da ploteadeira de corte.

(NoTA!) Estabeleca o espaco entre as marcas de registro maior que o comprimento de
uma marca de registro. Se o vao for muito pequeno, poderdo ocorrer erros na
leitura das marcas de registro pela ploteadeira de corte.
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Para imprimir marcas de registro que indiqguem a origem, assinale "Reference Line".

(NoTA!) Assinale "Reference Line", quando usar uma ploteadeira de corte, apés a
impressao.
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Impresséo de Rétulo com Informacdes da Impresséo

O rotulo com informagBes da impressdo sera acrescentado no lado superior esquerdo de um
trabalho, durante a impresséo.

(NoTA!) 1 Se "Paneling" estiver configurado, o rétulo com informag8es da impressao ndo
podera ser configurado.

Se "Paneling"” estiver configurado com "Add Label" assinalado, a marcagéo de "Add
Label" sera cancelada.

1 Se o comprimento na dire¢do de varredura for de 1 polegada (25,4 mm) ou menaos,
o rétulo com informacgdes da impressao nao poderda ser adicionado a impressao
executada. Se o comprimento na dire¢do de varredura for curto, o rétulo com
informagdes da impresséo poderdo ndo ser totalmente impresso.

Assinale "Add Label".
Assinale os itens a serem impressos no rotulo.
Até 64 caracteres arbitrarios poderéo ser inseridos em "Remark” (observagoes).

j;t Quando "Add label" estiver assinalado, o tamanho de produgéo incluird o rétulo com
informacdes da impressao.
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' { C:'_ Rectangle of print
ooy i 3 information label is
(3 | displayed.

E apresentado um retangulo
com o rétulo das informagdes
da impresséo



Edicdo de Ladrilhos

RasterLinkPro5 TA pode imprimir uma imagem maior que o material de trabalho instalado na
impressora, desmembrando-a. Para compor a imagem inteira, junte os ladrilhos manualmente.
Ademais, muitas espécies de configuracdes sdo executadas para que os ladrilhos possam ser

facilmente juntados.

rouvicas |




Fluxo de Impressé&o em Ladrilhos

Os procedimentos para processamento de ladrilhos s&o os seguintes:

Configuracdo do Tamanho dos Ladrilhos

1 Tamanho da imagem ('Image size")
1 Tamanho do trabalho (‘Work size")
1 Intensidade (‘pitch’)

Configuracdo Opcional

Selecionar qualquer dos seguintes, conforme necessério.

1 Sobreposi¢éo (‘Overlap')

1 Marca de Canto ('Corner Mark")

1 Linha de Separacéo ('Parting Line")
1 NUumero do Ladrilho ('Tile Number")
1 Linha de Corte ('Cut Line")

Configuracdo da Ordem de Impresséo

1 "All" ou "Select" (Todos ou Selecionar)
1 Ordem de Impressao

Configuracdo da Disposicao

1 Localizagéo Livre (‘Free Location’)
1 Inverter Coluna Par ('Reverse Even-numbered Column')

Impresséo




Janela de Configuracao de Ladrilhos

Indica o comprimento aproximado do
resultado quando processado conforme
os valores correntes configurados.

Arrastar com o
mouse pode mudar
o tamanho de cada
ladrilho (P.45)

Na janela de pré-visualizacéo de
ladrilhos, estabeleca os ladrilhos
a serem impressos e a ordem de
sua producao. (P.58)

Mostra os espagos
aproximados a serem
inseridos entre os ladrilhos

na direcéo de alimentacéo.

Indica a largura do material
de trabalho, detectada
automaticamente ou
inserida manualmente.

Estabelece o
tamanho e a posicao
do trabalho. (P.41)

Estabelece o 'Pitch’
do ladrilho. (P.43)

Estabelece a
Sobreposicdo. (P.51)

Imprime a marca e a
linha em que devem
ser juntados. (P.53)

Configura as opg¢oes
de impressao dos
ladrilhos. (P.55)
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Pré-visualizacéo dos Ladrilhos

Lé o tamanho do
material de trabalho
na impressora.

Configura a
unidade de
Traanprﬁnria para

Estabelece a ordem de
impresséo dos
ladrilhos. (P.58)

Intensidade

O 'Pitch’ correntemente
selecionado é indicado com
seu valor emoldurado.

Apaga todas as
configuracdes dos
ladrilhos. Apaga também
a configuragdo da
disposicgao.

Ret
"Imi

QJ

fé’ﬁ%

|ta utl |zanc [0)

db u—:uab desetado
teclado. (P.48)

Pré-visualizagéo
dos Ladrilhos.
(P.38)

Marca diviséria

com O mouse.
T

A marca divisoria pode ser movimentada

Amarca * indica as linhas divisérias

correntemente selecionadas.

Mostra a borda do
trabalho.

Linha diviséria para indicar
a posicdo onde a imagem é
dividida.

Moldura do trabalho

Arrastando dentro do trabalho, a
posicao do trabalho podera ser

mudada.




Janela de Ajuste da Disposicao

Arranja os ladrilhos
livremente. (P.61)

Os ladrilhos nas linhas pares séo
impressos girados em 180 graus.

visualizacao

Janela de Pré-

da Disposicao

Determina o método
de arranjar os
ladrilhos e o espago
entre os ladrilhos.
(P.62)

Arranja os ladrilhos
todos no centro do
material de trabalho.
(P.63)

Arranja cada ladrilho
em qualquer posicédo
no material de
trabalho. (P.65)

tion of the printed image so
that the indicated width of
the layout preview becomes
equal to the media width.
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Downsizes the
printed image.

Enlarges the
printed image.

Estabelece a ampliacdo da
apresentacao da imagem
impressa de forma que a
largura indicada na pré-
visualizacéo da disposi¢ao
fique igual a largura do
material de trabalho.

Reduz o tamanho da
imagem impressa.

Aumenta o tamanho da
imagem impressa.




Pré-visualizacéo da Disposicéao

Quando a Linha de Corte é
configurada, ela é indicada por
uma linha interrompida preta ao
redor do ladrilho.

Quando a Marca de Canto, ou 0
Numero do Ladrilho, sdo
configurados, isto é indicado
através de uma moldura azul
claro.

Quando a Linha de Separagao é
configurada, isto € indicado por
uma linha pontilhada preta na
area limitrofe entre o ladrilho e a
Sobreposigéo.
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O ndmero da ordem de
impresséo € indicado em cada
ladrilho na imagem de pré-
visualizacao. Ele ndo é
realmente impresso.

Margem Frontal.
(P.142)

Margem Posterior.
(P.142)
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Pré-visualizagdo
da Disposicdo




Editar as Imagens antes de Configurar os Ladrilhos

Antes de configurar os ladrilhos, mude o tamanho da imagem e estabeleca 'Rotation’ e 'Mirror'.
Caso ndo for necessario editar a imagem, siga para o Passo 3.

1. Abra o "Job Editor".

2. Execute diversos ajustes:

Configure "Scale", "Rotation" e "Mirror".

3. Quando a configuracao da imagem a ser processada em ladrilhos estiver concluida, clique
em (Tiling Edit).

(NoTA!) 1 O Processamento em Ladrilhos ndo pode ser configurado quando se editam
multiplos trabalhos ao mesmo tempo, e quando trabalhos de multiplas paginas,
trabalhos com separacéo de cores, "Copy", "Trimming", e "Paneling” estiverem
configurados.

7 "Tiling" ndo é apresentado para trabalhos que tenham todas as seguintes
condicoes.
1 Trabalhos de producdo multifuncional.
1 Trabalhos produzidos com RasterLink a partir de FineCut ou SimpleStudio.
1 Trabalhos com marca de registro ou com fun¢des configuradas para "Print&Cut"
ou "Cut".

Se tiver que mudar a configuracédo de "Scale", "Rotation" e "Mirror", clique (Cancel Tiling) na Aba
‘Tiling Edit'.






Configurar o Trabalho
Estabeleca qual parte da imagem € impressa.

Configurar o Tamanho do Trabalho

A area de trabalho dos ladrilhos € denominada "Work" (Trabalho).
Se o Trabalho néo for configurado, a configuracdo dos ladrilhos ndo podera ser executada.
Insira o0 "Tamanho" (Varredura e Alimentacédo) do Trabalho.

O Trabalho € mostrado com um retangulo vermelho na pré-visualizacéo dos ladrilhos.

% 1 O tamanho do trabalho também pode ser configurado, arrastando a partir do
canto inferior direito da area de pré-visualizacéo dos ladrilhos.

1 A marca ' indica a area limitrofe do Trabalho. Arrastando os quatro cantos,
vocé pode mudar o tamanho do Trabalho.




Movimentar o Trabalho

Movimente o Trabalho para a area em que deseja imprimir.
Insira "Lowe Right Corner" (Scan, Feed = Varredura, Alimentac&o).

% A moldura também pode ser movimentada. arrastando dentro da moldura.




Dividir os Ladrilhos

(NoTA!) ¢ O tamanho minimo de um ladrilho é de 1 polegada (25,4mm). Se vocé inserir um
valor menor que este, ele sera automaticamente alterado para 1 polegada.

1 O nimero maximo de ladrilhos que podem ser impressos é de 100.

1 O nimero maximo de ladrilhos divididos na direcao de varredura é 30, e na dire¢ao
de alimentacéo, 30. Os ladrilhos ndo podem ser divididos em mais que esses
nameros.

Dividir os Ladrilhos com Intervalos Uniformes

Se desejar fazer um ajuste fino, apds configurar o 'Pitch' basico, use "Even Intervals" para a
configuracao.

1. Em "Even Intervals", insira os valores basicos de 'Pitch' em "Scan" e "Feed".
[P mamans ;
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2. Clique em (Apply to All Tiles) (aplicar a todos os ladrilhos).
A linha diviséria € apresentada na tela de pré-visualizacdo dos ladrilhos.

jg Se vocé inserir 0 em "Scan" e "Feed" e depois clicar em (Apply to All Tiles), eles
se tornardo o valor maximo que pode ser inserido (o tamanho do material de
trabalho, ou o tamanho do Trabalho, o que for menor).
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(NoTA!) 1 Quando a diviséo for feita com Intervalos Uniformes, o intervalo divisorio do ladrilho
na extremidade superior esquerda podera ser menor que 1 polegada. Nesse caso,
mesmo se voceé clicar em (OK) é mostrada uma mensagem de erro, e a
configuracdo nédo podera ser completada.

1 Se o ladrilho em questédo nédo estiver claro na pré-visualizacdo de ladrilhos, clique
em (Top) (superior), (Bottom) (inferior), (Left) (esquerdo), (Right) (direito) em
"Individual Designation" para indicar o 'Pitch' e confirme. Depois, execute o ajuste,
utilizando "Ajustar o 'Pitch' do Ladrilho" (P.47) como referéncia.



Designar Individualmente os Intervalos dos Ladrilhos

Quando desejar inserir o 'Pitch' diretamente, faca a configuragdo utilizando "Individual
Designation".

1. Em "Individual Designation"”, insira os valores de "Scan" e "Feed".

Os intervalos divisorios da extremidade direita e da extremidade inferior sdo configurados,
e as linhas divisorias sdo mostradas na pré-visualizagédo dos ladrilhos.

1 O valor inicial do intervalo divisério remanescente, depois que o valor for
inserido, se tornara o tamanho do material de trabalho.

1 Se "Feed" n&o for inserido e "Scan" for inserido, o valor maximo que pode ser
inserido (tamanho do material de trabalho ou tamanho do Trabalho, o que for
menor) sera inserido automaticamente como valor inicial de "Feed".

1 Se "Scan" néo for inserido e "Feed" for inserido, o valor maximo que pode ser
inserido (tamanho do material de trabalho ou tamanho do Trabalho, o que for
menor) sera inserido automaticamente como valor inicial de "Scan".

| e essgpeavesrwncs = 1|
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2. Clique (Left) (ajuste da direcdo de varredura) ou (Top) (ajuste da direcdo de alimentacéo),
e insira o préximo 'Pitch’.

A linha divisoria é apresentada na pré-visualizagéo de ladrilhos.



No caso de "Individual Designation”, o respectivo intervalo de ladrilhos pode ser
inserido continuamente.

Se voceé inserir "Scan" para o intervalo divisério da extremidade direita e pressionar a
tecla (ENTER), o foco muda para o botao (Left). Se vocé pressionar novamente a
tecla (ENTER), o foco muda para a &rea de insercdo de valores numéricos. Insira o
intervalo divisério adjacente.

O mesmo se aplica a "Feed".
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Ajustar o 'Pitch' do Ladrilho

Ajuste o 'Pitch'. Se o ajuste ndo for necessério, siga para "Configurar as Opc¢bes dos Ladrilhos
(P.51)".

1. Selecione "Resize", em "Mouse Operation in Image Area".

e e

2. Clique na marca divisional v gue deseja ajustar, e arraste-a.
Quando a marca divisional for clicada para selecédo, ela reverte para branco.

O ajuste também pode ser feito inserindo valores para "Scan" e "Feed", em "Individual
Designation".

I
=~ ¢ O valor minimo para um ladrilho é de 1 polegada. Mesmo se for inserido um
valor menor que o minimo, ele sera automaticamente alterado para 1 polegada.

1 O valor maximo que pode ser ajustado € o tamanho do material de trabalho ou
o tamanho do Trabalho, o que for menor.

Se o valor inserido for superior ao valor maximo, ele sera automaticamente
alterado para o valor maximo.

1 A outra linha diviséria, que ndo aquela que deve ser mudada, se movimentara
junto, mantendo o 'Pitch’ original.




Ajuste fino da localizagéo da linha divisoria, utilizando o teclado

A localizacao da linha diviséria é ajustada até certo ponto, utilizando um mouse.
O ajuste fino é disponibilizado utilizando um teclado.

Use as seguintes teclas.

1 Tecla (Tab): Seleciona cada item de ajuste da janela de ladrilhos.
Quando se seleciona a area de pré-visualizagéo dos ladrilhos, e area fica
emoldurada num retangulo azul.

Para movimentar as linhas divisérias na direcéo de alimentacgao:

Tecla (Q): Seleciona as linhas divisérias acima da linha presentemente selecionada.
Tecla (A): Seleciona as linhas divisérias abaixo da linha presentemente selecionada.
Teclay : Movimenta a linha diviséria selecionada para cima.
TeclaZ : Movimenta a linha diviséria selecionada para baixo.

= =4 -4 =

Para movimentar as linhas divisérias na direcdo de varredura:

Tecla (Z): Seleciona linhas divisérias no lado esquerdo da linha presentemente selecionada.
Tecla (X): Seleciona linhas divisérias no lado direito da linha presentemente selecionada.
TeclaY : Movimenta a linha diviséria selecionada para a esquerda.

TeclaY : Movimenta a linha diviséria selecionada para a direita.

== =4 =4 =

1. Selecione "Cursor key unit".




2. Pressione algumas vezes a tecla (Tab), e selecione a area de pré-visualizacao de ladrilhos.
Vocé também podera acessar, clicando na area de ladrilhos com o mouse.

A é&rea de pré-visualizacao de ladrilhos fica emoldurada num retangulo azul.
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Selecionar
3. Selecione a linha diviséria que deseja movimentar, pressionando as teclas alfabéticas:

tecla (Q), tecla (A), tecla (2), tecla (X).

A marca diviséria da linha selecionada se transforma num triangulo aberto.

s




4.

Movimente a linha diviséria, pressionando as teclas de seta: tecla ¥, tecla Z, tecla Y , tecla
Y.

Cada presséao na tecla movimenta a linha pela extenséo de passo que foi configurada para
"Cursor key unit". Se vocé mantiver a tecla pressionada, a linha se movimentara

continuamente.
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Configurar as Opc¢des dos Ladrilhos

As funcdes efetivas, quando os ladrilhos estdo grudados mutuamente, podem ser estabelecidas
utilizando 'Option’'.

Se esta opcdo nao for especificamente necessaria, vocé podera seguir para "Configurar a Ordem
de Impresséo dos Ladrilhos (P.58)"

Configurar a Sobreposicdo dos Ladrilhos
Estabeleca o comprimento da sobreposicéo e a posi¢céo do ladrilho.
Imprima uma imagem da parte de sobreposicao.

A sobreposicdo pode ser estabelecida em qualquer direcdo, como por exemplo, superior ou
inferior, e direita ou esquerda.

Entretanto, a Sobreposicdo ndo podera ser impressa nos ladrilhos dos cantos e da extremidade.
A Sobreposicdo ndo é apresentada na janela "Tiling preview".
O "Layout Preview" mostra uma imagem da parte de sobreposicao.

Ladrilho no Canto Ladrilho na Extremidade Inferior Ladrilho no Centro
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Sobreposigéo
Como a posicado do ladrilho é no Como a posicao do ladrilho é na Como a posic¢édo do ladrilho é no
canto inferior direito, o Overlap ndo é extremidade inferior, o Overlap nado é centro, o Overlap é estabelecido em
estabelecido a direita e na base. estabelecido na base. todos os lados.

(NoTA!) 1 O valor minimo da Sobreposigéo € de 3,94 polegadas (100mm), e o valor minimo é
de 0,2 polegada (5mm).
1 Se o total de Pitch e Overlap exceder o tamanho do material de trabalho, Pitch e
Overlap serdo automaticamente ajustados para que a imagem fique contida no
tamanho do material de trabalho. Nesse caso, mesmo que Cut Line e Corner Mark
estiverem configurados, eles poderdo ser impressos apenas parcialmente.



1. Insira o comprimento de Overlap.

Quando for inserido o comprimento da Sobreposicdo, os itens para configurar a posi¢éo da
Sobreposicdo serdo ativados.

2. Selecione a posicao de Ajuste de Overlap.

Se vocé clicar novamente, a sele¢éo sera cancelada.

(NoTAl)

Se existirem ladrilhos menores que o comprimento da Sobreposi¢cdo, mesmo que
vocé clicar em (OK), aparecera uma mensagem de erro, e 0 ajuste nao podera ser
completado.

Confirme o Pitch de Top (Superior) e de Left (Esquerda). Diminua o tamanho da
Sobreposicao, para que figue menor que o tamanho do ladrilho, ou ajuste o 'pitch' dos
ladrilhos.




Imprimir marca na sobreposi¢cdo (Corner Mark)

Imprima marcas, para facilitar o ajuntamento dos ladrilhos.

Quando ndo sdo configuradas sobreposicdes, ndo é permitido afixar marcas de canto (‘corner
mark). Retorne a "Configurar a Sobreposi¢ao dos Ladrilhos (P.51)", e estabeleca a Sobreposicéo.

As marcas de canto ndo serdo apresentadas na janela "Tiling Preview". Elas séo indicadas no
"Layout Preview" com uma moldura azul clara.

Vertical outside

Honzontal outside

Comer Mark ﬂ
2.00 = inch #’__r‘__,-f—__u-
2.00 % inch
0.00 % imch ——ul
blnu: — \ .
Vertical inside
Honzontal inside

Vertical outside = Vertical externo
Horizontal outside = Horizontal externo
Vertical inside = Vertical interno
Horizontal inside = Horizontal interno

Insira o comprimento da Marca de Canto nas caixas de entrada.
O valor maximo é de 3,94 polegadas (100mm).
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Se vocé colocar o cursor sobre a caixa de entrada de valores numéricos, a parte da
marca correspondente fica vermelha.

A marca ndo € mostrada no "Tiling Preview".

Quando as marcas de canto sdo estabelecidas para todos os 4 cantos



Imprimir a Linha de Separagéo das Imagens (Print Parting Line)

Ao longo da borda dos ladrilhos e da Sobreposi¢céo, serdo desenhadas linhas brancas e pretas,
alternadamente, com 0,004 polegada (0,1 mm) de largura e 1,9 polegada (50 mm) de

comprimento.
A Linha de Separacéo néo é apresentada na janela "Tiling Preview".

O "Layout Preview" € mostrado com uma linha pontilhada preta.

(NoTa!)  Quando 'Overlap' ndo estiver configurado, ndo sera permitido inserir a Linha de
Separacéo ('Parting Line").

Sobreposigao

L
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Parting Line

Linha de Separacéo

Assinale "Print Parting Line".
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Imprimir o namero de ladrilho em cada ladrilho (Print Tile Number)

Para indicar a posicdo em que o ladrilho desenhado corresponde a imagem, o numero de ladrilho
€ impresso na parte inferior esquerda de cada ladrilho (se houver Sobreposi¢do, fora da
Sobreposicdo).

Quando estiver, configurada a inversdo das linhas pares, a posicdo do numero de ladrilho também
€ invertida.

"Tile number" ndo sera apresentado na janela "Tiling Preview'. E apresentado em "Layout
Preview" com uma moldura azul clara.

O tamanho do namero de ladrilho é de 0,6 polegada (15mm) de altura, e a largura maxima é de
2,7 polegadas (67,5mm).

(NoTA!) O "Numero de Ladrilho" é diferente dos numeros indicados na Pré-Visualizacéo de
Ladrilhos, quando "Print Order" estiver ativado.

Sobreposicéo

Creerlap

Tile Mumber Wl W Wl

Numero de Ladrilho

Assinale "Print Tile Number"




Imprimir a Linha de Corte do Ladrilho (Print Cut Line)

Imprime as linhas interrompidas pretas de 3,9 polegadas (100mm) de intervalo, que sdo usadas
como referéncia quando o material de trabalho impresso é cortado em ladrilhos individuais.

As linhas de corte sdo impressas ao redor dos ladrilhos incluindo a Sobreposicao.

"Print Cut Line" ndo é apresentado na janela "Tiling Preview".

O "Layout Preview" € mostrado com uma linha pontilhada preta.

Quando "Print Cut Line" for assinalado na Edi¢cdo do Trabalho, um sinal de selecdo ja estara
colocado.

Sobreposicédo
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Linha de Corte

Assinale "Print Cut Line".
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Configurar a Ordem de Impresséo dos Ladrilhos

Imprimir os ladrilhos sequencialmente
Indigue a ordem de impresséao dos ladrilhos.

Se desejar decidir livremente a ordem de impressdo, ou se desejar imprimir somente o ladrilho
especificado, consulte "Designar os Ladrilhos a serem Impressos Livremente (P.59)"

Clique em "Select Tile".
O numero de ordem de impresséao dos ladrilhos é indicado em "Tiling Preview".

Selecione qualquer das seguintes ordens de impressao, e clique nela.

ST ve— 55
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2 A impresséo é feita sequencialmente, a partir do N° 1 até o N° 16, no
exemplo a esquerda.

g A impressao é feita seqliencialmente, a partir do N° 4 até o N° 13, no
exemplo a esquerda.

S A impresséo é feita sequencialmente, a partir do N° 13 até o N° 4, no
exemplo a esquerda.

Z A impressao é feita seqliencialmente, a partir do N° 16 até o N° 1, no exemplo
a esquerda.




Designar os Ladrilhos a serem Impressos Livremente

Faca esta configuracdo, quando desejar decidir livremente a ordem de impresséo dos ladrilhos, ou
guando desejar imprimir somente os ladrilhos especificados.
1. Cligue em "Select Tile".

O numero de ordem de impresséo dos ladrilhos € indicado em "Tiling Preview".

Selecione "Select", em "Print Order".

O botéo (Clear Order) é ativado.

T M L 150 W e R 5 b || Bt i
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2. Cligue em (Clear Order).
O numero de ordem de impresséo desaparece em "Tiling Preview".




3. Em "Tiling Preview", clique, um a um, nos ladrilhos que deseja imprimir.
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g Quando cometer algum engano na ordem de impresséao, clique em (Clear Order) e
tente novamente.

(NoTaA!)  Se os ladrilhos a serem impressos ndo forem especificados ap6s clicar em (Clear
Order), a configuracdo ndo sera completada, mesmo se vocé clicar em (OK).
Especifique os ladrilhos a serem impressos.



Disposicédo dos Ladrilhos

No status padréo, a margem pré-estabelecida ("Leading Margin" + "Trailing Margin" (margem
frontal + margem posterior) em "Print Condition") e o intervalo automatico do valor de alimentacao
da impressora, sdo estabelecidos entre os ladrilhos, e os ladrilhos s@o arranjados na direcdo de
alimentacédo, na ordem especificada para os ladrilhos.

(NoTA!)  Antes e depois da impresséo, a impressora insere uma alimentacdo automatica.
Como o valor da alimentacéo automatica difere de acordo com a impressora e as
configuracdes de impressao (resolucao, passagens, e, no TX2 e na Série DS, o
ajuste frontal e posterior do cabecote), o valor da "Margem" ndo € um valor exato.

Reversao da coluna par
Se aparecer diferenca nas cores, entre o lado direito e o lado esquerdo de cada ladrilho, quando

vocé imprimir, a funcdo "Reverse Even-numbered Column" esta ativa.

(NoTA!) Ladrilhos das colunas pares, significa os ladrilhos das colunas, na Pré-visualizacdo de
Ladrilhos, localizadas nas posi¢ges pares a partir da extremidade direita.

( Even-numbered Column )

Coluna Par

Cliqgue em "Reverse Even-numbered Column".

Vocé podera confirmar os ladrilhos revertidos, no "Layout Preview".
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Arranjar os Ladrilhos na posicéo de sua escolha

O método de arranjar os ladrilhos e as margens, pode ser estabelecido livremente, a sua escolha.

(NoTA!) Para a disposicao, existem "Fixed Arrangement" e "Free Location".

1 Com "Fixed Arrangement”, RIP e impresséo sao executados para cada ladrilho.

1 No caso de "Free Location", a impressao serd iniciada ap6s completar o RIP de
todos os ladrilhos.

1 Quando for selecionado "Free Location", demora mais tempo antes do inicio da
impressao. Além disso, o disco devera ter capacidade suficiente, pois sédo
processados dados RIP para todos os ladrilhos indicados para serem produzidos.

1. Clique em "Free Location".
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Selecione "Alignment Mode".

Insira "Scan margin" (margem da varredura) e "Feed margin" (margem da alimentacdo),
conforme necessario.

Cliqgue em (Rearrange).
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Arranjar no Centro do Material de Trabalho

Vocé pode arranjar os ladrilhos no centro do material de trabalho.

7

estara colocada. "Arrange in the Center" é comum para "Tiling" e "Image Edit", e aplica-se a
mesma configuracao.

Quando em "Image Edit" estiver assinalado "Arrange in the Center", uma marca de sele¢éo ja

Cligue em "Arrange in the Center".

D
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1 Quando "Arrange in the Center" é cancelado, a posicao da direcao de varredura
retorna & posigcao original.

1 Fixed Arrangement:
(Quando "Free Location" ndo estiver assinalado)
O arranjo é feito, alinhando o centro de cada ladrilho ao centro do material de
trabalho.

[ tieea e i e Febtim -
Adimicno
S —
vansp 1 i

1 Free Location:
(Quando "Free Location" estiver assinalado)
O arranjo é feito, alinhando o centro de todos os ladrilhos especificados para
producao, ao centro do material de trabalho.

AAimon
=== ;
.....
- i
[ .
KA
i i -
-
a by Sl




Movimentar os Ladrilhos para a posi¢céo de sua escolha

Quando "Free Location" estiver assinalado, cada ladrilho podera ser livremente movimentado para
gualquer posicéo.

1. Em "Layout Preview", clique no ladrilho que deseja movimentar.

O ladrilho clicado é circundado por linhas pontilhadas azuis, e serdo ativadas as caixas de
entrada de valores de "Position".

[T - ——

2. Insira o valor de movimentacgéo de "Scan" e "Feed", em "Position".
[ Y a——r—

(NoTA!) 1 Quando os ladrilhos estiverem mutuamente sobrepostos, mesmo se vocé clicar em
(OK) a configurac@o néo podera ser completada.

1 Quando algum ladrilho estiver totalmente fora da area de impressao, mesmo se
vocé clicar em (OK) a configuracdo ndo podera ser completada. Vocé terd que
reposicionar esse ladrilho, ou, se esse ladrilho ndo for necessario, selecionar
novamente todos os ladrilhos a serem impressos.



% 1 Vocé pode movimentar os ladrilhos, arrastando-os.

1 Utilizando as teclas § Z , vicé mmb¥m podera movimentar o ladrilho, com o
valor de movimentacéo designado para "Cursor Key Unit".
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Encerrar a Configuragdo dos Ladrilhos

Quando a configuracdo dos ladrilhos estiver concluida, salve os ajustes.
Cligue em (OK).

(NoTA!) g Se vocé clicar em (Initialize) e depois clicar em (OK) sem fazer qualquer
configuracao, a configuracao ndo sera completada.
Execute o (Tiling Setup).

1 Se vocé clicar em (Cancel Tiling) e depois em (OK), a funcdo de processamento em
ladrilhos serd invalidada. (Os pardmetros de configuracdo permanecem.)



Imprimir os Ladrilhos

Para imprimir ladrilhos, vocé poder& selecionar, como no caso de impressao normal, "Immediate
print”, "RIP and Print", "RIP only" ou "Print only" (quando houver dados processados com RIP).

Quanto aos procedimentos para impressdo, consulte no Guia de Referéncia 'Caracteristicas
Comuns a Todas as Impressoras', "Printing".

Configure os seguintes itens, conforme necessario:

(NoTA!) Quando "Free Location" estiver selecionado, "Immediate Print" ndo podera ser
executado.

Dados Processados com RIP Explicagcédo

Se os Dados Processados com RIP forem mantidos, o tempo
de impressdo, quando vocé os imprimir novamente, podera
ser encurtado.

Entretanto, como € utilizado muito espaco no disco rigido, a

: capacidade livre poderia ser insuficiente.
Deseja manter

Para impresséo, selecione "RIP and Print".

Ou entdo, assinale "Create Ripped Data during Immediate
Print" em "Option Setting" ("Guia de Referéncia,
Caracteristicas Comuns a Todas as Impressoras" P.98) e
N&o Existem execute "Immediate Print".

A re-impresséo pode ser feita com "Print Only".

Quando nédo for necessario imprimir novamente, os Dados
Processados com RIP ndo séo necessarios.

Nao necessério
Em "Option Setting" ("Guia de Referéncia, Caracteristicas
Comuns a Todas as Impressoras" P.98), cancele a selecéo de
"Create Ripped Data during Immediate Print", e execute o
"Immediate Print".

Ou entéo, assinale "Delete job after print" em "Option Setting"
("Guia de Referéncia, Caracteristicas Comuns a Todas as
Impressoras" P.98), e selecione "Delete Only Ripped Data".
Depois execute "RIP and Print".




Dados
Processados com
RIP

Mudanca no valor
configurado

Ladrilhos a serem
Impressos

Explicacéo

Existem

Sem mudanca

Imprimir todos os
ladrilhos

Existem Dados Processados com RIP de todos os ladrilhos.
A impresséao é executada com "Print only"

Sem mudanca

Imprimir os ladrilhos
especificados

Indigue os ladrilhos a serem impressos. ("Designar os
Ladrilhos a serem Impressos Livremente" P.59)
A impressdo é executada com "Print Only"

A ser mudado

Se a configuragdo dos ladrilhos for mudada, quando vocé
clicar em (OK) no "Job Editor", apague os Dados
Processados com RIP.

Se vocé executar "Immediate Print" ou "RIP and Print", o RIP
€ processado novamente.

Entretanto, com as seguintes mudangas na configuracdo, os
Dados Processados com RIP nédo serdo apagados.

- Printing Tile Designation

- "Free Location" ON/OFF

- A posicdo de impressdo de cada ladrilho quando "Free
Location" estiver ON (ativado)

- Arrange in the Center" ON/OFF

Caso todos os ladrilhos tenham que ser novamente
processados com RIP, execute "Delete Ripped Data" e
depois "Immediate Print" ou "RIP and Print".

Existem
Parcialmente

Se vocé executar RIP com a selecdo de ladrilhos a serem
impressos, ou 0 processamento for cancelado durante a
impressao, a coluna "Ripped Data" mostrara "Partially Exist".

Para pesquisar quais ladrilhos tém dados processados com
RIP, apresente "Job Properties" do Trabalho. ("Guia de
Referéncia, Caracteristicas Comuns a Todas as Impressoras"
P.97), e depois clique na aba (Results) para confirmar.

Quando todos os Dados Processados com RIP estiverem
prontos (ndo houver mudanca), vocé poderd imprimir com
"Print Only".

Se vocé imprimir, ao mesmo tempo, ladrilhos que nao tiverem
dados processados com RIP, selecione "RIP and Print".

Se ndo houver mudanca no ladrilho processado com RIP, o
RIP nao sera repetido. Se houver qualquer mudanca, quando
vocé assinalar (OK) no "Job Editor", os Dados Processados
com RIP sao apagados. No entanto, dependendo da natureza
da mudanca, os Dados Processados com RIP ndo sdo
apagados. Consulte ("Ripped Data", "Exist", "To be
changed".)




Imprimir multiplos trabalhos ao mesmo tempo
Agrupando trabalhos, multiplos dados de impressao podem ser impressos ao mesmo tempo.

Agrupamento

(NoTAa!) ¢ Quando séo agrupados trabalhos com diferentes condicGes de impresséao, as
condi¢bes de impresséo do primeiro trabalho se aplicardo aos outros trabalhos.

1 Dependendo das imagens, um espaco em branco podera ser introduzido entre elas,
mesmo se forem arranjadas sem espagamento.

1 Trabalhos com ladrilhos, painéis, trabalhos com duas ou mais copias configuradas,
trabalhos de multiplas paginas, e trabalhos com separacao de aplicacdo e
separacao de RIP, ndo poderdo ser agrupados.

1 Trabalhos com status diferente de "Ready", "Cancel", e "Error" ndo podem ser
agrupados.

1 Trabalhos com "Printer Name" (home da impressora) diferente ndo podem ser
agrupados.

1 Trabalhos de produc¢éo multifuncional, cuja "Funcao" estiver configurada para "Cut"
ou "Print&Cut" ndo poderdo ser agrupados.

1. Seleciona na Lista de Trabalhos os trabalhos que deseja agrupar.

e

i

1 Clicar num trabalho com a tecla (Ctrl) pressionada, seleciona apenas o trabalho
clicado.

1 Clicar um trabalho com a tecla (Shift) pressionada, seleciona todos os trabalhos a
partir do trabalho clicado primeiro até o préximo trabalho clicado.

1 Quando selecionar os trabalhos, trabalhos que pertencem a outros grupos também
podem ser selecionados. Nesse caso, todos os trabalhos daquele grupo ficardo
agrupados.



Mantenha pressionada a tecla (Shift) e faca um duplo clique no trabalho selecionado, para
abrir o "Job Editor".

Consulte "Guia de Referéncia - Caracteristicas comuns a todas as impressoras” (P.74)
sobre como abrir 0 "Job Editor".

Edite os trabalhos e clique em (OK).

(B
Adurmcini

(NoTA!) 1 Quando as imagens se sobrepdem, elas sdo impressas sobrepostas, comegando
com a imagem apresentada no topo da lista de miniaturas.

1 As partes sobrepostas das imagens sao impressas priorizando os pixels validos da
imagem que estiver mais em cima.

Imagem inferior

- 1 Lower image

Upper image

Example of overlapping printing

Imagem superior

Exemplo de impressao sobreposta



3. Eles sdo mostrados no campo "Group" de "Job List", como "Arranged".

ﬁ;(é Quando um trabalho agrupado é aberto no "Job Editor", todos os trabalhos agrupados
aparecem no "Job Editor".



Acrescentar trabalhos agrupados aos trabalhos que estdo sendo editados

Trabalhos agrupados podem ser acrescentados aos trabalhos que estdo sendo editados no "Job
Editor".

Acrescente trabalhos a lista de trabalhos no "Job Editor".

(NoTA!) 1 Trabalhos que estao sendo editados com processamento em ladrilhos, painéis,
trabalhos com duas ou mais coOpias configuradas, trabalhos com multiplas paginas
gue estdo sendo editados, trabalhos com separacéo de RIP e separacdo de
aplicativo, e trabalhos que estdo sendo editados com o "Printer name" (nome de
impressora) diferente, ndo poderdo ser acrescentados.

1 Trabalhos com processamento em ladrilhos, painéis, trabalhos com duas ou mais
copias configuradas, e trabalhos de mdltiplas paginas, ndo poderéo ser

acrescentados.
1 Trabalhos com status diferente de "Ready", "Cancel", e "Error", ndo poderao ser
acrescentados.
1. Com o "Job Editor" aberto, selecione um trabalho a ser acrescentado, e faca um duplo

clique sobre ele.
Também poderdo ser acrescentados trabalhos, usando o seguinte método.
1 Clique a direita no mesmo, e selecione "Edit".

1 Mantenha pressionada a tecla (Ctrl) e pressione a tecla (E).

Trabalhos ja agrupados também podem ser acrescentados. Nesse caso, todos 0s
trabalhos desse grupo sédo acrescentados.

2. Os trabalhos sdo acrescentados no "Job Editor".

Edite os trabalhos, e clique em (OK).

Adimar




3. Eles sdo mostrados no campo "Group" da Lista de Trabalhos, como "Arranged".

% Quando um trabalho agrupado € aberto no "Job Editor", todos os trabalhos agrupados
aparecem no "Job Editor".



Excluir agrupamento
Existem dois métodos para desfazer agrupamento de trabalhos agrupados.

(NoTA!)  Nao poderé ser desfeito 0 agrupamento de trabalhos com status diferente de "Ready",
"Cancel", e "Error".

Desfazer o agrupamento na Lista de Trabalhos

1. Selecione um trabalho agrupado.
Faca um clique a direita no mesmo, e selecione "Clear Group".
Ou mantenha pressionada a tecla (Ctrl) e pressione a tecla (E).

2.




Desfazer o agrupamento natela de edigéo

Quando editar multiplos trabalhos, vocé pode apagar o status de agrupado no "Job Editor".

Faca um clique a direita na miniatura de um trabalho a ser desagrupado, para apresentar um
menu 'pop-up’.

Selecione "Clear Group".

Mirror

Mirror . X

Editar Multiplos Trabalhos

No "Job Editor", é possivel especificar ao mesmo tempo Scale (escala), Rotation (rotacdo), Mirror
(inversdo da imagem), Position (posi¢cao) e impressao da Linha de Corte, para multiplos trabalhos

arranjados.

| 1. Select muttiple jobs )

1. Selecione multiplos trabalhos



Editar Cores (Color Edit)

Faca o ajuste para a combinacao de cores etc., através de "Color Edit", na janela "Job Editor".
Selecione, na lista de miniaturas a esquerda, um trabalho a ser submetido a Edi¢cao de Cores.

(NoTA!) 1 Sobre atela de dialogo
Embora sejam utilizadas neste manual as telas para o Tx3, as telas para outros
modelos que ndo o Tx3 podem ser utilizadas neste capitulo. Leia o nome do modelo
da impressora como sendo Tx3.

1 Faca a edicao de cores de um so6 trabalho de cada vez. Se estiver editando dois ou
mais trabalhos, selecione, na lista de miniaturas, um trabalho a ser submetido a
"Color Edit" e faca 0s ajustes.

Ajustar a Combinacao de Cores
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1. 'Rendering'
Se na janela de Condicdes de Impressdo for selecionada a versdo 3.0 para perfil do
dispositivo, é apresentada a tela 'Rendering'.
8 bit  Aplica a mesma qualidade de impressdo que a anterior.
16 bit Imprime com matiz mais suave.

Se for selecionada a versdo 2.0 para perfil do dispositivo, a tela 'rendering’ ndo é
apresentada.

O modo de impresséo de 8-bit se aplica como anteriormente.



'Valid'
Ativa a fungéo de combinacéo de cores.

Executa a impressédo de acordo com as condi¢cdes que vocé configurou no menu "Color
Matching".



llustragdo/Imagem

Ajuste a combinacao de cores, separadamente, para a ilustracdo e para a imagem de cada
arquivo.

'‘Gray balance'

ICM:

Disponivel com dados CMYK.

As cores designadas pelos dados sdao misturadas de tal forma que
nenhuma outra cor é misturada.

'‘Gray balance' é inferior a ICM na precisao da combinagao de cores.

Se na tela (Print Condition) for selecionada Verséao 3.0 para perfil do
dispositivo, gerada convertendo uma Versdao 2.0 do perfil do
dispositivo, vocé ndo podera selecionar 'Gray balance'.

A combinacao de cores é processada com o Perfil ICC.

Em geral, selecione esta opgéo.

'Perceptual':

‘Colorimetric’:

'‘Relative";

"Absolute":

Apropriado para imprimir imagens (fotos). A combinacédo de cores €
realizada de forma que o brilho de toda a imagem seja
substancialmente similar ao da imagem inserida.

Apropriado para ilustragfes. A combinagdo de cores é realizada de
forma que as cores da impressdo sejam tdo intensas quanto
possivel.

A combinacao de cores é realizada de forma que as cores impressas
em relacdo ao branco se aproximem as da imagem inserida. Se a cor
do material de trabalho for diferente do branco que serve de
referéncia para as cores da imagem inserida, as cores impressas
variam de acordo com o material de trabalho. Por exemplo, se for
usado material de trabalho de cor amarelada para a impresséao, toda
a impressdo sera levemente amarelada em comparacdo com a
imagem inserida.

A combinacao de cores € realizada de forma que as cores impressas
se aproximem as da imagem inserida, sem serem afetadas pela cor
do material de trabalho. Se a cor do material de trabalho for diferente
do branco da imagem inserida, sera feito um esforco para que a cor
do material de trabalho se aproxime do branco da imagem inserida.
Portanto, podera ocorrer um caso em que a tinta seja ejetada,
mesmo sem qualgquer imagem a ser impressa.

'‘Pure K','Pure C', 'Pure M', 'Pure Y": Para dados preparados em cores primarias, ou seja,

ciano, magenta, amarelo, e/ou preto, a impressdo é
executada sem combinag&o de cores, evitando, assim,
a mistura de qualquer outra tinta.

Perfil de Insercéo (ICM)

Selecione um Perfil de Insercéo para dados RGB e dados CMYK, individualmente.

O perfil estard no modo 'Gray balance' se a caixa de selecéo nao estiver assinalada.

(NoTA!) Caso aimagem inserida tenha um perfil especifico, como por exemplo, scanner,
especifique o perfil como o perfil de insergéo, para melhorar a repetitibilidade das
cores.
O perfil precisa ser registrado no 'Profile Manager' (Gerenciador de Perfis).



Editar o Ajuste de Cores
Ajuste a cor de uma imagem. Registre um conjunto de ajuste de cores.

Registre o conjunto de ajuste de cores para cada Perfil de Dispositivo na péagina "Color
Adjustment".

Lista dos nomes de arquivos de
ajuste de cores. Se vocé selecionar
"Standard"”, ndo é permitido editar o
ajuste de cores. Quando executar
‘Color Edit', prepare um novo
conjunto de ajuste de cores. (P.78)

Clique na aba do ajuste a
ser feito.

Density (P.80)

Ink curve (P.84)

K-CMY Mixing Ratio (P.90)
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Used for adding. registering
and deleting color adjust- J

ment 5=t names for settings.

(T RTE)

Applies the selected color
adjustment set to the settings.

Utilizado para acrescentar,
registrar e excluir nomes de
conjuntos de ajuste de cores
para configuracdo. (P.78)

Aplica a configuracéo o
conjunto de ajuste de
cores selecionado.




Preparar um Conjunto de Ajuste de Cores

Prepare um Conjunto de Ajuste de Cores para cada Perfil de Dispositivo.

1. Cligue na péagina (Print Condition).
Clique no Perfil de Dispositivo para o qual deseja preparar um conjunto de ajuste de cores.

Prepare um conjunto de ajuste de cores para cada Perfil de Dispositivo.
Para Impresséo Utilizando um Conjunto de Ajuste de Cores, selecione o Perfil de
Dispositivo que especificou na Preparagédo do Conjunto de Ajuste de Cores.

(Notal)

il = 1. Click ) Ahmasd
= : I_J_ |
(2. ciick )

2. Cligue na pagina (Color Edit).
Clique na péagina (Color Adjustment).
Insira 0 nome do Conjunto de Ajuste de Cores.

(NoTA!) Os seguintes caracteres nao poderao ser inseridos.
\/ : * 2?2 A < > |

Cligue em (Add).
Se ja existir o mesmo nome, sera apresentada uma mensagem de confirmacdo para

sobrescrever.

P - |
Ao
y rra )
. Click




?QE 1 Quando fizer um novo Conjunto de Ajuste de Cores, selecione "Standard" antes de
clicar (Add).

1 Quando fizer novo registro apos editar um conjunto de ajuste de cores ja registrado,
selecione e dé novo nome, para clicar (Add).

Excluir Conjuntos de Ajuste de Cores
Clique no Conjunto de Ajuste de Cores.

Clique em (Delete) para excluir o conjunto de ajuste de cores.

(NoTA!) O conjunto "Standard" ndo pode ser excluido.

."f‘il'lml
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Atualizar Conjuntos de Ajuste de Cores

Para atualizar as informacdes de ajuste de cores, clique em (Update) ou (OK), e saia do
"Job Editor".
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Ajustar a Densidade da Tinta

Ajustar as Densidades de Todas as Tintas

Ajuste o valor maximo de cada tinta.

Fs

Quando clicar ¥ , o valor muda em passos de cinco. Vocé também pode inserir
qualquer valor no quadro.

O valor pode ser configurado numa faixa de menos 50 por cento a 50 por cento.
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r Adjust the maximum amount of each ink.
{ This setting is reflected on both illustration and image.

Printing with exceeding ink limit of each color is possi-
ble by setting the whale density to plus.

Ajuste o valor maximo de cada tinta.

Este ajuste é refletido tanto na ilustragéo
como na imagem.

E possivel imprimir excedendo o limite de
tinta de cada cor, configurando a
densidade total para 'plus' (mais).




Ajustar as Densidades da Tinta para a Parte de llustracéo e a Parte da Imagem

Ajuste o valor da tinta para a parte de ilustracéo e para a parte de imagem de cada arquivo.
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fica men(_)r Com um Adjust contrast of an image.
valor mais baixo. Confrast becomes higher with

larger value and lower with
=smaller value.
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the amount of black ink used.

1to0+50 Reduces the amount of
2yan, magenta, and yel- [Mjuslme ameunt of ink in Highlight, ]

low, a::m"?:k‘_’“ Middle, or Shadow. To s=t in detail,
Fural au led sot- adjust ink curve.( [ P.82)

tings, use K-CMY |

adjusiment.
0 The function is disabled. 1
and H-CMY adjustment

is enabled.
-50to -1 Reduces the amount of
black ink used.

When a value other tham 0% is
cpacified, the K-CNY mixing ratio
setting is disabled.

o | —
| 2000 0 020 2 202 222 EmTE|

500 250 Th wve i i ikt b2 35wl (Muw i n] i) * | Sondbion Manegemand




Configuracdo da densidade da tinta preta.
Ajuste o valor da tinta preta utilizada.

la+50 Reduz o valor de ciano, magenta e
amarelo, e aumenta o valor da tinta
preta. Para configuragdo mais
detalhada, utilize o ajuste K-CMY.

0 A funcéo é desativada, e o ajuste
K-CMY é ativado.

-50a -1 Reduz o valor da tinta preta
utilizada.

Quando for especificado um valor diferente de
0%, a configuragdo de mistura K-CMY é
desativada.

Ajuste o valor da tinta para
Highlight (destaque), Middle
(médio), ou Shadow
(sombra). Para configuragdo
detalhada, ajuste o grafico
da tinta. (P.82




Para Ajustar Detalhadamente as Cores (Gréafico da Tinta)

Se a producdo ndo for obtida nas suas cores desejadas, mesmo mudando as densidades das
tintas, ajuste o grafico da tinta de cada tipo de tinta.

O método de ajustar os gréaficos das tintas difere de acordo com a versao do perfil do dispositivo.

Perfis do dispositivo Versdo 1.0 e 2.0

'Ink Limit": Ajuste a densidade da tinta de todas as cores.

'‘Gray Balance': Ajuste a densidade da tinta usando somente quatro cores: Preto, Ciano,
Magenta, e Amarelo. '‘Gray Balance s6 € disponibilizado na Verséo 2.0.

(NoTA!) "Gray balance" somente € valido se vocé selecionou 'gray balance' no menu "Color
matching". (p.75).

A configuracdo do grafico da tinta é refletida da area total, sem distingéo entre a parte
da imagem e a parte da ilustragéo.

Gréfico "Ink Limit" Gréfico "Gray Balance"

Adarmo) Adarmom)

Consulte "Ajustar os Graficos da Tinta" (P.84) sobre como ajustar os gréaficos da tinta.



Perfil do dispositivo Verséo 3.0

‘Ink Limit": Configura a maxima densidade da tinta.
‘Linearization:  Ajusta a densidade da tinta em todas as areas.

Gréafico "Ink Limit" Grafico "Linearization"

Ajuste o grafico "Ink Limit" utilizando o deslizador.
"Whole" ajusta a densidade de todas as cores de tinta.

"Tertiary Color" ajusta a densidade de cada cor de tinta, quando forem misturadas 3 ou mais
cores.

7z

A densidade de "Whole" é o valor do limite superior de "Tertiary Color".

Quando o valor do limite superior do Limite da Tinta de "Whole" for mudado, o valor do limite
superior do Limite de Tinta de "Tertiary Color" também muda.

Consulte "Ajustar os Graficos da Tinta" (P.84), sobre como ajustar o gréfico de linearizacgéo.



Ajustar os Graficos da Tinta

Apresente o gréafico de tinta, da tinta selecionada na lista "Ink".

O eixo horizontal indica a densidade da tinta antes do ajuste (tom inserido), e o eixo vertical indica
a densidade da tinta apds o ajuste (tom produzido). Ambos os eixos indicam numa faixa de 0 a
255.

O tom produzido € estabelecido em 0, se for abaixo de 0, e em 255, se for acima de 255.

Cligue num ponto de ajuste para instituir um ponto de controle. Até 30 pontos podem ser
acrescentados. O ponto de controle selecionado muda de um retangulo branco para um de cor de
tinta.

Ponto de controle ativo
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- Active control
point

Output tone

Control point
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Tom produzido

Ponto de controle

Quando mudar varios gréficos de tinta de uma vez, arraste um ponto onde os graficos de tinta de
diversas cores se cruzam ou se unem entre si. Ou pressione a tecla de Seta para movimentar
esse ponto de controle.
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Para excluir um ponto de controle, arraste o ponto para fora do adjacente. Ou pressione a tecla
(Delete) ou a tecla (Back Space).

Selecione a lista de tintas.

Apresente as tintas selecionadas do
conjunto de tintas, na janela "Print
Condition".

Para selecionar mais de uma tinta,
clique nos nomes das tintas enquanto
pressiona a tecla (Ctrl).

Para cancelar a selecao, clique
novamente no nome da tinta.
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Apresentar Graficos de Todas as Tintas.
Apresente os graficos de todas as tintas.
Quando nao estiverem assinalados, somente
sera apresentado o grafico das tintas
selecionadas na lista "Ink".
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Botao (Update):

Registre o grafico de tinta, atualizado.

Botédo (Undo):
Restabelece o grafico de tinta selecionado
antes do botdo (Update) ter sido executado.

Método de Interpolacéo:

Selecione 'Spline' (curva) ou 'Linear' (linha).
Quando clicar num nome de tinta na lista
"Ink", apresente o Modo de Interpolacdo
corrente.

Quando selecionar varias tintas, e seus
Modos de Interpolacéo forem diferentes,
apresente o Modo de Interpolagdo da
primeira tinta da lista de tintas que foi

selecionada.

Apresentar Grafico Anterior:

Apresente o grafico anterior da tinta com
uma linha interrompida.

Se clicar em (Update), o gréafico anterior da

tinta desaparece.

Digite o valor do tom inserido e do tom
produzido para ajustar o ponto de controle.
Quando acrescentar o ponto de controle,
digite o valor, e cligue em (Add).

Para alterar a posi¢éo do ponto de controle,
primeiro selecione o ponto de controle, e
depois insira o valor. Para atualizar a
posi¢do do ponto de controle, cligue em
(Update) ap@s inserir o valor.

Note que o ponto de controle mudado ndo
pode ser configurado sobre o adjacente.

Botdo (Back to Default):

Atribuir o valor padrdo do limite de tinta, da tinta selecionada na lista "Ink".
Se estabelecer um valor menor que o limite, a cor se torna fina, e se estabelecer um valor maior, a tinta fica mais

grossa, portanto dificil de secar.

default curwe —]

default curve = curva padrao

thinck = grosso

thin =fino




Estabelecer um Grafico da Tinta através do Teclado

O ajuste do grafico de tinta pode ser feito pelo teclado ou pelo mouse.

Use as seguintes teclas.
1 Tecla (2): Selecionar pontos de controle a esquerda.
1 Tecla (X): Selecionar pontos de controle a direita.
1 Tecla (Delete)/tecla (Back Space): Excluir pontos de controle.
7 TeclaY. Y, Mavjmentar os pontos de controle na direcdo da Seta da tecla.

Quando ajustar pontos de controle onde varios graficos de tinta se cruzam ou se unem entre si, 0
ajuste através do teclado é mais conveniente.

Esta secado explica como ajustar varios gréficos de tinta.

1. Selecione, na lista "Ink", a tinta a ser ajustada.

2. Clique, com o mouse, na area do grafico de tinta.

A area do gréfico de tinta que estiver rodeada por uma moldura azul é selecionada.




3. Selecione os pontos de controle com a tecla (Z) ou (X).

(NoTA!) Se nao conseguir selecionar os pontos de controle pressionando as teclas, verifique o
seguinte.

1 A area do gréfico de tinta esta selecionada?

4. Ajuste o ponto de controle com a tecla de Seta.
Clique em (Update).

O gréfico de tinta é atualizado.




5. Cligue em (OK).
O conjunto de ajuste de cores é atualizado, e o0 "Job Editor" € fechado.




Proporcéo de Mistura K-CMY

Troca partes expressas como preto com ciano, magenta e amarelo (mistura de preto), por uma

Unica cor de preto.

E possivel o ajuste para cada ilustracdo e imagem.

E eficaz nos seguintes casos.

1) Para reduzir a densidade da tinta em imagens RGB.

2) Para imprimir imagens RGB com preto intenso.

N&o ajustado

Gréafico de mistura de preto

Unadjusted Mixed
! _~curva

255 .
F
Mixed / _

olack ™Y

/

J Input 4 258
Pure bl Mived biack
curve

Mistura de preto
Preto puro

Gréfico de preto puro

black

Mistura de preto

Input = Insercéo

Output = Resultado

Ajustado

Grafico de mistura de preto

Ad'uswd Mixed black
. /" curve
255 -
2
]
Mixed
black ™ Pure biack
Pure e
blak ™ |
1 e ——
Imput 235
b 4 Mied black
1 mO@ @

Mistura de preto
Preto puro
Gréfico de preto puro

Mistura de preto

O método de ajuste é o mesmo que para o gréfico da tinta.

Exemplo:
Valor do gréfico ajustado

Cor Inserida Mistura de Preto Unica cor preta Cor produzida L
A B Explicagao

C M Y K Inserido| Produzido| Inserido| Produzido| C M Y K

64 85 64 5 64 64 64 0 64 85 64 5 Sem gualquer mudanca

128 | 150 160 | 5 128 128 128 0 128 150 160 5 Sem qualquer mudanca

200 | 192 200 | 5 192 128 192 64 136 128 136 69 Uma parte de CMY muda
para K

255 | 255 | 255 | 5 255 128 255 128 128 128 128 133 Uma parte de CMY muda
para K

Célculo de (3)

200 -192 + 128 =136
192 - 192 + 128 = 128
200 - 192 + 128 = 136
5+64=069

A<Z0




c b K
M
The shaded area is The input of mixzed black The output of mixed black is
mized black of CMY. is removed from CMY. added to CMY,
The output of single color black
A area sombreada é a A insercéo de mistura de preto isadded K. )
mistura de preto de CMY. é retirada de CMY. O resultado da mistura de preto é

acrescentado ao CMY.
O resultado da Unica cor preta é
acrescentado ao K.




Troca de Cor

Esta secédo explica a funcéo (Color Replacement) para ajustar a cor da tinta e a densidade da tinta
utilizada para uma cor especifica da imagem original.

Cor do coelho (cinza)

-

Resultado com tinta branca

(NoTA!)  Sobre atela de didlogo

Embora sejam utilizadas neste manual as telas do Tx3, as telas de outros modelos
gue ndo o Tx3 podem ser utilizadas neste capitulo. Leia 0 nome do modelo da
impressora como sendo Tx3.

Método de Troca de Cor
Existem quatro métodos para Troca de Cor.
Troca de Cor de nomes de cores 'spot' (especiais)

No Adobe lllustrator e similares, podem ser criadas cores especiais, denominadas cor
"cores spot" ou "cores especiais”.

As cores 'spot’' precisam receber nomes. No RasterLinkPro5 TA, a cor e a densidade da
tinta séo especificados para esses nomes.

Nome da cor 'spot”: SPOT 1 (C=0% M=0% Y=0%

K=20%)

c=0 M=75
M=0 Resultado C=0% M=75% Y=75% K=0% o
=0 K=0
K=20D

C=0
C=0 — M=75
M=0 Y=75
Y=0 K=0



Troca de Cor de CMYK

E possivel trocar as cores de objetos vetores por outras cores de tintas.

Quando a cor estiver sendo utilizada para um objeto vetor diferente na imagem, essa cor também
sera mudada.

Inser¢do CMYK (C=100%, M=0%, Y=100%, K=0%)
Resultado: C=0%, M=100%, Y=100%, K=0%

C=100 — c-0
M=0 M=100

Y=100 Y=100
K=0 K=0

Troca de Cor de matizes
Especifique a cor e a densidade da tinta dos matizes

Por exemplo, troque a cor de um matiz ciano para um matiz branco, com densidade especificada.

Insercdo C=100%, M=1%, Y=1%, K=1%
Resultado: C=0%, M=0%, Y=0%, K=0%, W=100%

C=100 M=1 C=0
Y=1 M=1
K=1 Y=1

K=1

Trocar qualquer cor de CMYK por multiplas tintas

Imprima uma imagem no modo de cores CMYK com as tintas especificadas para qualquer cor de
CMYK.

Podem ser selecionadas multiplas tintas. Entretanto, ndo podera ser especificada tinta clara.
Neste modo também é possivel a troca de cores de imagens Raster.
Isto se aplica para imprimir a imagem inteira somente com tintas especificas.

Por exemplo, isto € conveniente para imprimir imagens monocrémicas com tinta branca.

n n Cor inserida: ciano

Resultado: Branco
i

—



Combinacdo com Composicao Automatica de Cores Especiais

'‘Color Replacement’ e 'Auto Special Color Composition' podem ser especificados ao mesmo
tempo.

Composicdo Automatica de Cores Especiais: A Area de Impressio da Cor Especial
€ "Valid Pixel".

Quando se especifica uma Cor Especial para Troca de Cor, a densidade da Troca de Cor tem
prioridade.

e.g.
Color Replacement: Cor 'spot' = Cor Especial 20% A impressdo é executada com a cor

. . . . . 'Spot' = Cor E ial 20%
Auto Special Color Composition:  Densidade da tinta da cor especial = 50% PO or=specia °

Composicdo Automéatica de Cores Especiais: A Area de Impressdo da Cor Especial
€ "Whole Image"

Quando se especifica uma Cor Especial para Troca de Cor, a densidade da Composigédo
Automatica da Cor Especial é somada a densidade da tinta da Troca de Cor.

e.g.

Color Replacement: Cor 'spot' = Cor Especial 20% A impressd@o é executada com a cor

. . . . . ! = E ial 70%
Auto Special Color Composition:  Densidade da tinta da cor especial = 50% Spot = Cor Especial 70%

Composicado Automatica de Cores Especiais: A Densidade da Tinta da Cor Especial
€ 0%

A cor especial ndo é gerada através da Composicdo Automatica de Cores Especiais. As cores
especiais que foram submetidas a troca de cor, sdo impressas com a densidade especificada.

(NoTA!)  No menu "Special Color Adjust"”, quando o grafico do limite de tinta da cor especial é
ajustado no menu "Ink Limit", o valor especificado para a densidade da cor especial
podera néo ser obtido. (P.136).



Método de criar imagens de Troca de Cor

Condicdes das Imagens em que é possivel Troca de Cor
Existem algumas condi¢des para a troca de cor das imagens.
Somente imagens no modo de cores CMYK sao suportadas.

Formato da imagem Parte conversivel
Troca de Cor de cores 'spot' EPS, PS, PDF Somente objetos vetores
Troca de Cor de cores CMYK EPS, PS, PDF Somente objetos vetores
Troca de Cor de matizes EPS, PS, PDF Somente objetos vetores
Troca de uma das cores CMYK por miltiplas tintas EPS, PS, PDF, TIFF Vetor e Raster

Criar cores 'spot' (especiais)
Explicamos abaixo como criar e usar cores 'spot' no Adobe lllustrator 10.

Para detalhes, consulte o manual do Adobe lllustrator.

1. Abra a imagem a ser editada no Adobe lllustrator.

Se a janela de amostras ndo estiver aberta, selecione (Window) - (Show Swatches), para
apresentar a janela de amostras.
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2.

Clique em ( 3 & selecione "New Swatch" ho menu.

Aparece uma nova janela de amostras.

Digite um nome em "Swatch Name".

Em "Color Type", selecione "Spot Color".
Em Adobe lllustrator CS, selecione "Special".

Em "Color Mode", selecione "CMYK" e especifique a cor a ser apresentada.

Clique em (OK).

New Swatch




E criada uma nova amostra.
Para utiliza-la, selecione a amostra criada, na janela 'Swatches'.

Na janela 'Color', a amostra é apresentada com (Swatch Name) e (T).

& Color ™, Altribuies |4
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Tela "Color Replacement' (Troca de Cor)

Existem trés tipos de tela de 'Color Replacement": "Spot Color" (cor especial), "Gradation" (matiz)
e "Mono Color" (monocromatica).

Cor 'Spot'
Configura a troca de cor de cores especiais e cores CMYK.
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1. Configurar troca de multiplas cores
Permite Trocas de mdltiplas Cores. E possivel executar a Troca de Cor de cores e matizes
especiais.
2. Informagdes de Insercao

Quando o cursor esta colocado sobre a tela anterior, aparecem as informagfes da cor na
posicao do cursor.

Alternativamente, sdo apresentadas as informacdes selecionadas na lista de informagdes
de 'Color Replacement'.

3. Informagdes de Resultado
Estabelece a densidade apoOs a troca das cores entdo mostradas nas informacdes de
"Insercdo".

4. Apresentar a cor selecionada em negativo

Quando esta opcdo estiver assinalada, as cores presentemente editaveis aparecem
lampejando na pré-visualizacao.

5. Escanear cor
Escanear algumas das cores de um documento original, como um layout abrangente, por
exemplo, e aproximar as cores.



10.

Colecédo de Cores
'‘Color Collection' mostra as informacdes de cores DIC.

Miniatura

Os trabalhos para edi¢cdo aparecem em forma de imagens miniaturizadas. Quando editar
multiplos trabalhos ao mesmo tempo, ou trabalhos de multiplas paginas, a sele¢do de uma
imagem na lista de miniaturas apresenta-a na tela de pré-visualizacao.

A lista de informag@es de troca também apresenta as informacfes da imagem selecionada.

Cor
'‘Color' mostra uma cor de perfil (antes da troca de cor) apresentada nas informacdes de
insercao atuais, e sua cor de troca (a ser gerada apos a troca de cor).

Lista de informacdes de troca

Mostra as informacdes de tinta para uma cor inserida antes da troca e sua cor produzida
apos a troca.

Utilize o conjunto de botBes acima da lista para selecionar as informacfes a serem
apresentadas.

Obtenha informagdes da tinta apds a troca (resultado) da colecéo de cores.

Tela de Pré-visualizagao

Mostra uma pré-visualizagdo da imagem. Quando o cursor é movimentado sobre a pré-
visualizacdo, as informacdes de pixel aparecem em informacdes "Input”. Clicar no pixel
permite a edicdo da cor do pixel.



Matiz
Configura a Troca de Cor do matiz.
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1. Configurar troca de multiplas cores
Permite Trocas de mdltiplas Cores. E possivel executar a Troca de Cor de cores e matizes
especiais.
2. Informagdes de Insercao

Quando o cursor esta colocado sobre a tela anterior, aparecem as informagfes da cor na
posicao do cursor.

Alternativamente, sdo apresentadas as informagfes selecionadas na lista de informacdes
de 'Color Replacement'.

3. Informacgdes de Resultado
Estabelece a densidade apo0s a troca das cores entdo mostradas nas informacgbes de
"Insergéo".
Podem ser especificadas, respectivamente, a parte mais escura e a parte mais clara de um
matiz.

4. Apresentar a cor selecionada em negativo
Quando esta opcao estiver assinalada, as areas onde as densidades das cores atualmente
editaveis sdo maximas, aparecem lampejando na pré-visualizacao.

5. Miniatura
Os trabalhos para edicdo aparecem em forma de imagens miniaturizadas. Quando editar
multiplos trabalhos ao mesmo tempo, ou trabalhos de mdltiplas paginas, a selecao de uma
imagem na lista de miniaturas apresenta-a na tela de pré-visualizagéo.
A lista de informag@es de troca também apresenta as informacgfes da imagem selecionada.

6. Lista de informagdes de troca



Mostra as informac¢des de tinta para a cor antes da troca e depois da troca. As informacdes
para apresentacao sao selecionadas por meio de botdes no alto da lista.

Tela de Pré-Visualizacao
Mostra uma pré-visualizacdo da imagem. Quando o cursor € movimentado sobre a pré-

visualizacédo, as informacdes de pixel aparecem em informacdes "Input".



Cor Unica
Configura a Troca de Cor de uma cor Unica.
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1. Configurar troca de cor uUnica
Permite a Troca de Cor Unica.
Quando esta opgéao estiver assinalada, qualquer cor da insercdo CMYK é alocada para a
tinta especificada. Tinta clara ndo podera ser especificada.

2. Fonte de troca
Especifica a cor, na imagem, a ser trocada.

3. Tinta apés troca
Especifica a cor da tinta a ser usada ap0s a troca.

4. Tela de pré-visualizacéo
Mostra uma pré-visualizagdo da imagem.



Criar um conjunto de Troca de Cor

1. Cligue no menu (Print Condition).
Selecione um Perfil de Dispositivo para o qual deseja criar um conjunto de Troca de Cor.

Se o modelo selecionado tiver uma abertura para cor especial, selecione "Special

Colorset".
T e =]
s o —{ 2. Select)

Um conjunto de Troca de Cor € criado para cada combinacao de Perfil de Dispositivo

(NotAl)
e conjunto de Cores Especiais.

2. Clique no menu (Color Edit).
Cliqgue no menu (Color Replacement).
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3. Digite um nome no campo de home de conjunto de Troca de Cor.

(NoTA!) Os seguintes caracteres nao poderao ser inseridos.
\/ : * 2?2 A < > |

Clique em (Add).

Image EdR | Color Edt | Bred Condiion
& Gulurrﬂatmnﬂculurﬁmumm Color Replacamant | Gpeacigl Color Adjusk

e ihited )ﬂ Add [) |

Bt Coice | deadation | Mana Cokar

|mm@ 2. Click F oo

Image Cyan %
Calar rmode Wap=nla %
Calar name Yallws %

Se ja existir um conjunto de Troca de Cor com 0 mesmo nome, sera apresentada uma
mensagem de confirmag&o de sobrescrever.

Cordirmation E=
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v Rt thi Fla?
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Atualizar um Conjunto de Troca de Cor

Para atualizar as informacdes de Troca, clique em (Update) ou (OK), e encerre o "Job
Editor".




Selecionar um conjunto de Troca de Cor

. v . .
Clique em , Na caixa de entrada do nome do conjunto de Troca de Cor, no alto do
menu (Color Replacement), e apresente a lista e faca a selegéo.

Irape Edit ©ooF Ed | Print Condtiar
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Excluir um conjunto de Troca de Cor

1. Abra o "Job Editor" e abra o menu (Color Replacement).

Selecione o conjunto de Troca de Cor a ser excluido.
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2. Cligue em (Delete).
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O conjunto é excluido.
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Trocar cores especiais e cores CMYK

Esta secdo explica o método de troca de cores especiais e cores CMYK.

(NoTa!) ¢ Quando trocar cores CMYK, se a mesma cor estiver sendo usada para um
diferente objeto vetor, essa cor também sera mudada.

1 Atroca de cores onde forem aplicados efeitos de filtro do Adobe ilustrator, tais
como sombreados, transparéncias e matizes, podera ndo ser realizada
corretamente.

1 Os dados RasterLink produzidos com FineCut ou SimpleStudio poderéo ter as
seguintes cores especiais adicionadas.

N&o especifique troca de cor para essas cores especiais.
"MPC_FRAME_DATA", "Mimaki Register Mark", e "Around Mimaki Register
Mark".

Especificar a cor original para troca

Existem dois métodos para essa especificacao.

Quando a cor original para troca for especificada, a tela de configuracdo de informagdes de troca
poderd ser editada.

Para trocar multiplas cores, assinale "Set multi color replacement”.

(1) Selecionar da lista de informagdes de Troca.
Selecione na lista 0 nome da cor para troca.
S&o apresentadas as cores especiais e as cores CMYK registradas.

(2) Selecionar da tela de Pré-Visualizacéo

Coloque o cursor sobre a tela de Pré-visualizagdo, e clique no local para a Troca de
Cor.

Visto que as cores CMYK ndo séo inicialmente apresentadas na lista de informacdes
de Troca, selecione este método.

(NoTA!) Quando uma cor original é especificada, até que sua sele¢éo seja cancelada, as
informacgdes de cor, especificadas através do cursor na pré-visualizagdo, ndo poderdo
ser apresentadas na tela de entrada.
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Cancelar a selecdo da cor original para troca

Existem dois métodos para cancelar a sele¢céo da cor.
(1) Quando a lista de informacdes de Troca estiver selecionada, pressione a tecla (Esc).
(2) Coloque o cursor sobre a pré-visualizagao, e clique a direita.



Criar informagdes da tinta ap6s a troca

Ha duas formas de criar informacdes da tinta apos a troca: inserir manualmente a densidade da
tinta, e recupera-la de uma colec¢éo de cores.

Inserir Manualmente a Densidade da Tinta

1. Selecione a cor original para troca.

Na tela de informag¢des "Output”, insira a densidade da tinta para a cor de tinta a ser
utilizada.

Clique em (Setup).
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(NoTa!) A reprodutibilidade da cor para cores DIC (valores produzidos) de uma colecdo de
cores varia, dependendo do perfil do dispositivo entéo selecionado, como segue:

1 Para perfis de dispositivo versao 3.0, contendo informacfes extremamente precisas
sobre troca de cor:
Podem ser reproduzidas cores mais proximas as cores DIC.

1 Para outros perfis de dispositivo:
Cores exatas poder&o nao ser reproduzidas.



Recuperacéo de uma colecéo de cores 1

1. Selecione uma cor a ser trocada.

Na tela 'Color Collection’, abra uma pasta de cole¢&o de cores para troca de cor.

AP Rirni Pt ok B Pl Coler | ol

e Bl =<2 B4 Pk o

:II]‘H. : Ef:rr;z*

54 0| G| i ke Foauind s con | 1 B CBH AN
1 Bl et i o ]
G 1
[T [ e
Iz o [ER
ok T
ol mEre Wy R [EH. S
e com
petens L=
¥

| e | e

Pyt JPumse o
Dy i e L e [ e

vy = e i e i o e e

RREERTRARARE
KA R EESE
| |
| |
[~
-
B

TERER
e L

ik NEE W [ L=

EFEEREER
o TR

i i Tl Pl el 0 ) 40 sl g - | o |
1.Select ziia i

2. Selecione um retalho de cor.

Clique em (Setup).
As informag0des da troca de cor séo estabelecidas.
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Obter informacdes de tinta da colegdo de cores 2

Se a cor original a ser trocada for uma cor especial DIC registrada numa colec&o de cores, o valor
produzido apropriado podera ser automaticamente recuperado da cole¢do de cores, sem precisar
configurar um valor individual produzido.

1. Cligue em (All Selections).

Vocé pode selecionar na lista uma cor individual a ser trocada.
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2. Cligue em (Output Value Acquisition).

Se a cor original a ser trocada for uma cor DIC, e sua cor de troca exceder a

reprodutibilidade de cores da impressora, € mostrada a diferenca de cor entre a cor original
e sua cor de troca.

-> |sto indica que a cor DIC ndo podera ser reproduzida.
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Recuperacéo de uma colecéo de cores 3
Outras cores que ndo as cores DIC também poderéo ser recuperadas de uma cole¢éo de cores, e
registradas no arquivo presente de definicdo de troca de cor.
Isto elimina a necessidade de estabelecer valores individuais de troca de cor, através da utilizacéo
do arquivo de definicdo de troca de cor, caso as cores DIC da imagem corresponderem as cores
especiais registradas no arquivo.
1. Na tela 'Color Collection’, abra uma pasta de colecdo de cores para troca de cor.

Selecione um retalho de cor.

No seu teclado, pressione a tecla (Ctrl) + a tecla (A). (Vocé pode selecionar mais de um
retalho, pressionando a tecla (Ctrl).)

Clique em (Export).
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2. Selecione "Display unused color in the color replacement set".

Séo estabelecidos os valores de resultado das cores especiais que ndo estao na imagem.
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Tome os seguintes cuidados, quando utilizar cores especiais com densidade mudada
numa imagem.

1 RasterLinkPro5 estabelece em 100% a densidade da tinta com relacdo a densidade
de uma tinta especial. A densidade da tinta é calculada automaticamente, com base
na densidade da cor especial.

Exemplo:

Se uma cor especial denominada 'Spot' (cor de apresentacéao resultante de C=100,
M=0, Y=0, K=0) é impressa com densidade de 100% numa area, e 50% em outra,
no lllustrator, e a densidade da tinta para 'Spot' é configurada para C=0, M=80,
Y=20, K=0 no RasterLinkPro5, a densidade da tinta para 'Spot' na area impressa em
100% torna-se C=0, M=80, Y=20, K=0 e a densidade da tinta na area impressa em
50% torna-se C=0, M=40, Y=10, K=0.

1 A cor de uma cor especial apresentada na lista de informacdes de Troca de Cor
pode ser diferente da apresentacdo da cor especificada no lllustrator.
Isto porque a cor de insercdo da cor especial apresentada na lista de informacdes
de Troca de Cor apresenta as cores combinadas a densidade da cor especial
inicialmente detectada na imagem em RasterLinkPro5.
Exemplo:
Se uma cor especial denominada 'Spot' (cor de apresentacédo resultante de C=100,
M=0, Y=0, K=0) é impressa com densidade de 100% numa area, e 50/ em outra, no
lllustrator, e o RasterLinkPro5 detectar primeiro a area em que o 'Spot' esta
impresso em 50%, a apresentacao de cor para 'Spot' na lista de informacdes de
Troca de Cor é estabelecida em C=50, M=0, Y=0, K=0.

1 A movimentag&o do cursor sobre uma cor especial, na tela anterior, mostra a cor de
apresentacao que corresponde a densidade da cor especial sob o cursor, em
"Input”. Entretanto, se o mouse for clicado, a informacéo apresentada em "Input"
torna-se o contetdo da lista de informagdes de Troca de Cor, independentemente
da densidade da cor 'spot' no ponto clicado.

Excluir informac@es da tinta apds atroca

Selecione as informacdes de troca para detectar as informacdes da tinta apos a troca.

Clique em (Delete), na tela de informacdes de "Output".

As informagfes de Troca de Cor sdo deletadas.
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Mudar as apresentacdes

Lista de informacdes de Troca

A lista de informag@es de Troca pode ser modificada como segue.

Apresentar a cor que pode ser trocada ha imagem

Mostra somente as cores usadas na imagem.
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Mostrar as cores néo utilizadas, do conjunto de troca de cor

Mostra as informagfes de Troca de Cor, do conjunto de Troca de Cor, com as cores que ndo sédo
utilizadas na imagem.
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Pré-visualizagcao

Quando a opcédo (Display selected color in negative) estiver assinalada, as cores atualmente
editaveis aparecem lampejando na pré-visualizacao.

(NoTta!) ¢ Quando (Display selected color in negative) estiver assinalado, mesmo se forem
mudadas as cores para edicéo, as cores que foram anteriormente selecionadas
aparecem lampejando. Para mudar para as cores re-selecionadas, os locais que
aparecem lampejando, cligue em (Update Preview). Ou entdo, assinale novamente
(Display selected color in negative).

1 Quando a troca de matiz for apresentada em negativo, somente as partes com alta
densidade aparecem em negativo.




Trocar matizes

Restricdes sobre matizes para os quais é possivel Troca de Cor
As seguintes restricdes aplicam-se a matizes para os quais € possivel Troca de Cor.
1 Somente objetos vetores criados com lllustrator.

1 Troca de Cor ndo pode ser realizada para objetos vetores criados com lllustrator que forem
tratados como segue:

1 Objetos com "split, extension" aplicado
1 Obijetos 'rasterizados'

1 Troca de Cor ndo pode ser realizada para matizes criados com Photoshop e para matizes
'rasterizados'.
As cores de matizes que podem ser especificadas sdo as seguintes.

As combinacdes de méxima densidade e minima densidade de matizes sé@o as seguintes.

Méaxima densidade (%) Minima densidade (%)
C M Y K C M Y K
100 1 1 1 0 1 1 1
1 100 1 1 1 0 1 1
1 1 100 1 1 1 0 1
1 1 1 100 1 1 1 0

iy

Maxima densidade Minima densidade



(Notal)

1 Se um ponto intermediario for introduzido entre a maxima densidade e a minima

densidade de um matiz através de "Gradation slider" e a cor for mudada, a troca de
cor ndo podera ser realizada.

1 A Troca de Cor de matizes que incluem muitas trajetorias segmentadas, podera nao

ser realizada corretamente.

1 A Troca de Cor de matizes que utilizam efeitos de filtro do Illustrator, tais como

'Drop Shadow' e 'Transparency', podera nao ser realizada corretamente.

llustracdes com as mesmas cores que as incluidas no matiz, também s&o trocadas.
Exemplo:

Maxima densidade C=100, M=1, Y=1, K=1.

Minima densidade C=0, M=1, Y=1, K=1

Se uma ilustragdo C=50, M=1, Y=1, K=1 estiver incluida nos dados, ela tera a cor
trocada.

Mesmo que a configuragéo de troca de matizes puder ser executada na tela
"Gradation", a troca ndo sera realizada, dependendo dos dados. Verifique se a troca
pode ou nao ser realizada, fazendo antes, necessariamente uma impressao
reduzida.

1 Quando a configuracao do lllustrator "Compatible Gradient and Gradient Mesh

Printing" estiver assinalada, ndo podera ser estabelecida a troca de matiz.



Configuracdes para troca de matiz
As configurag@es para Troca de Cor de matizes séo similares as de cores especiais.

1. Clique na parte de densidade maxima do matiz na tela de pré-visualizacéo.
A cor selecionada na lista de informagdes de Troca é apresentada em negativo.
Especifique a &rea de méaxima densidade da densidade da tinta apés a troca.

A g iy | B | Pl Ca | =22 -

I - Aman
'“‘g. :....-t..,..?u.{ 2 Setting ). 1. Click )
B o] 4w e ol Formiea m gt [hem cper | Gty ot gy
Eﬂ “‘?;::' g: = oo U
— o
0 e
s
& Drpplry ol muskiy picr = i reage
Dty i il et B W B
WL 18 Ty spsiaray i 18 e g | Camciin wragerani |
2. Em seguida, especifique a area de minima densidade da densidade da tinta ap6s a troca.
Clique em (Setup).
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3. As informacg6es de Troca de Cor sdo estabelecidas.
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Troca de Cor Unica

Abra o "Job Editor" e apresente o menu (Color Edit) - (Color Replacement) - (Mono Color).
Assinale "Set mono color replacement”.

Em "Source to replacement", selecione uma cor para ser trocada.

Em "Ink after replacement”, selecione as cores de tinha a serem utilizadas para producéo.
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Adquirir a cor do documento original (Escanear a cor)

O scanner pode ser utilizado para especificar a cor ap6s a Troca de Cor. Para os tipos de scanner
gue podem ser usados, consulte "A funcdo de aquisicdo de cores e 0s scanners suportados”
(P.183)

(NoTA!) ¢ Com esta fungdo, ndo é garantido que a cor corresponda a cor lida pelo scanner.
Certifique-se de confirmar as cores com uma pequena amostra.

1 Dependendo do documento original, o scanner podera nao conseguir detectar
corretamente as cores.

1 O alcance da aproximacao das cores difere de acordo com as condicdes de
impressao (Perfil do Dispositivo).

1 E possivel a Troca de Cor por cores especiais e por cores CMYK apenas.

Descricado geral da aquisicéo de cor

O procedimento para aquisicdo de cor é o seguinte.

Nos dados, especifique a cor no documento original a ser correspondida.

1 Selecione-a na lisa de informacdes de Troca

ou = ﬁ.{
. L. . o - 1
1 Clique-a na pré visualizagéo ey | |

v

Escaneie o documento original.
'] BARGAIN

BARGAI o
S S 1 Coloque o documento original no
scanner.

f& A 1 Estabeleca através do driver do scanner.

I ), consutte (P.183)
ERD

Data

Dados Documento original,

por exemplo, um

layout abrangente
Nos dados daimagem do documento original, : =
especifique a cor a ser correspondida. E E

Selecione-a clicando na pré-visualiza¢éo
Com RIP

(A troca de cor é realizada)



Imprima os resultados.




Aquisicao de cor

A aquisicdo de cor opera como uma funcéo de Troca de Cor 'Spot’. Com 'Spot Color Replacement'
€ especificado um valor para densidade da tinta apos a fonte para troca ser trocada, mas com

essa funcéo, ao invés da configuracdo da densidade da tinta apds a troca, sao estabelecidas as
informac@es de cor escaneadas com o scanner.

1. Cligue no menu (Spot Color).

Selecione a cor a ser trocada.

1. Selecione na lista de informacdes de Troca.
Selecione 0 nome da cor, ou o0 valor CMYK, da lista para Troca de Cor.

2. Selecione na tela de Pré-Visualizacao.
Coloque o cursor sobre a tela de Pré-Visualizacao, e clique no local para Troca de
Cor.
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2. Clique no menu (Scan color).
Selecione o tipo de scanner a ser utilizado.

Confirme que o scanner esté ligado, e clique em (Start scanning).
Aparece a tela do driver do scanner (tela TWAIN).
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3.

Cologue o documento original no scanner, e escaneie-o.

Configure o driver do scanner de acordo com "Configuracbes do driver do scanner"
(P.184), e escaneie 0 documento original.
(NoTAl)

1 Quando escanear os dados da imagem, é necessario utilizar os ajustes para
aquisicao de cor, configuradas na tela do driver do scanner (tela TWAIN). Os
ajustes diferem de acordo com o tipo de scanner. Para detalhes, consulte "A fungéo

de aquisicdo de cor e scanners suportados" (P.183).

1 Consulte o manual que acompanha 0 scanner, sobre como operar o0 scanner.

4.

Os dados da imagem escaneada aparecem na pré-visualizacao.

Use (Zoom In) e (Zoom Out) para apresentar a area da cor a ser adquirida, e clique na cor

O valor na area clicada é estabelecido como sendo a densidade da tinta apés a troca.
g"

Cligue numa parte onde a cor estiver uniforme.
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5. Clique em (Setup) para estabelecer as informacdes da aquisi¢cao da cor.
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Colecao de Cores

Impresséo através de Aproximacédo do Guia de Cores DIC

Este capitulo descreve como criar dados no Adobe lllustrator, e como configurar o RasterLinkPro5
para a situacdo em que vocé estiver imprimindo utilizando o RasterLinkPro5, através de

aproximacao do guia de cores DIC.

Procedimento de Configuracédo

1. Crie os dados da cor 'spot' no lllustrator.

No Adobe lllustrator, crie os dados especificando o guia de cores DIC
na biblioteca de amostras.

v

2. Configure o RasterLinkPro5

Configure o RasterLinkPro5 para realizar a troca de cor no guia de
cores DIC, para a cor 'spot’ criada utilizando o Adobe lllustrator.




(Notal)

Criar dados da cor 'spot' no Adobe Illustrator

Embora este manual descreva o procedimento para o Adobe lllustrator 10, o método

de configuracéo é o mesmo que o do lllustrator 8, 9, CS, CS2, e CS3.

Abra os dados que especificam a cor 'spot' no Adobe lllustrator.

Selecione, no menu, (Window) - (Swatch Libraries) - (Diccolor), para apresentar a lista da

biblioteca de amostras do guia de cores DIC.

1 Para o Adobe lllustrator CS2, selecione, no menu, (Window) - (Swatch Libraries) -

(Diccolor Guide).

1 Para o Adobe lllustrator CS3, selecione, no menu, (Window) - (Swatch Libraries) -

(Color Books) - (Diccolor Guide).

2y Adobe IMusirator

Rl Edd  Ohject

Window WaJl
e Witndinw

Ciascade
Tile
Prrange loons

Actiors
Align
fpogarance
At butes
Bruzhec

= Calor
Dacument [rba

# Crad end
i

= Latarz
Lirk=
Meeic Wend

= May igator

= Pathfinoer
hoke

# Sibyles
S teractivity,
Swatchas
Symbols

# Taols
Trarefarm
Traregamanc
Tupe
Wariebles

Erush Libvaries
Skyle Libranes

Swatch Libraries
Symibol Libraries

# Lntitled=1 @ 548 (CMYE Freviea

Type  Selecd

Shift+F7
Shitt+Fa
Fi1

Fo

Fii

Fo
FE
F7¥

Shift+FB
F10
Shitt+FE

Shift+F11

Shift+FB
Ehift+F10

BElES

Filter  EHecd

MIMA

Difault CHYE
Cefault_FisE
Dizealor
Earthiones 1
FioaZe) LTiohlE
Hartroe ez |
HIi& E
HES I
HES N
HES Z
Mimeki LIWIF-R06 CILA]
PANTONE Metallc Cosded
PAMTONE Pactel Casted
P&NTONE Paztel Uncoated
PANTONRE Frocess Uoated
PANTONE Frocess Uncoat=d
PANTONE Salid Coated
FANTONE Salid athe
FANTONE ESalid Lheaated
Pasisl=
Sweter [Maciniosh)
Swetam Mindoves)

¥ Tawa

Wiem

Trumatch
“WiziBome2
Weh

Ciiher Liorary.

Pmaara’h:sq Mlavigator ‘lkInh:u ‘\:I{E:I'
WA

|

= (]

B A Ay,
[:

Lay=r Wy el | Wl




2. Selecione a arte final que deseja configurar para a cor DIC, e selecione qualquer cor da
lista da biblioteca de retalhos do guia de cores DIC.
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3. Salve os dados como produzidos pelo driver da impressora, ou como EPS, depois copie os
dados para a 'hot folder'.

Configurar o RasterLinkPro5

Use o RaserLinkPro5 para realizar a troca de cor e imprimir dados criados no Adobe lllustrator,
gue especificam uma cor 'spot' do guia de cores DIC.

1. Coloque os dados no RasterLinkPro5 e abra o "Job Editor".

2. Abra a aba "Color Replacement” no "Color Edit", e crie um conjunto de troca de cor.
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3.

Especifique as informacdes de troca de cor.

1 Para executar a troca de cor para um nome de cor selecionado

(P.107 Obter informacdes de tinta da colecdo de cores 2)

Selecione 0 nome da cor para troca de cor, e cligue no botdo (Output Value Acquisition).

¥ V358 - Jnh Fdftor |

| ke Eci| Coior EOE | Print Condiion |

D

CalorNakhing | ColorAdiustment| Color Replacemend

A ETY|

Bpot Color | Gradation | ARD C ok

St muti colar raplacament

InH:uur c 0%
N %
o0

K %

i i |
Imaps Cran [
Color mode Mejaim | B2 %
Clor name Dk 1219 W lows [T S
Black [

H

Calor

& Displayreplateabis colorin he ineg

Frome Coc R eriace Coir

Al Sl rians

Mi

Focusad imaps Bnneaml Colar CollsHon

[ Cisplxy selcted colorin nsgathes

AKI

€1 DRk LAUE R pake inihe :ummnuwmam@

L ouprvis wavsion )" 3 Click )

Coorn.  inpui Dupu;

ﬂu_—-l—-

L.
Ll

4 1. Select

-

DI 137 |CA0 MO TEZ KD

DIC130p  |CA4may.0Kd
OIC 14Ep  [CATMRIDOYD 0

i

L]

El

[19:15.:06] Th madia ‘Wi 15 7. 34 Inch dAanua nput

| Condtion Maragement
oo cwen ]

1 Para executar a troca de cor para todos os nomes de cores
(P.107 Obter informacdes de tinta da colecdo de cores 2)

Clique no bot&o (All Selections) e depois clique no botéo (Output Value Acquisition).
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4.

Clique nos botdes (Update) e (OK) para salvar os ajustes do trabalho.
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Execute a impressao.

]

Al

-ig: O RasterLinkPro5 tem 4 colecdes de cores que suportam o guia de cores DIC do
Adobe lllustrator. Vocé pode verificar os detalhes das colecbes de cores,

selecionando (Color Edit) - (Color Replacement) - (Color Collection).

Versdo do Adobe lllustrator nome do Guia de Cores DIC nome da Colecdo de Cores
8-CS Guia de Cores DIC DIC 1p - DIC 654p*
Guia de Cores DIC PARTE 2 DIC 2001p - DIC 2638p
CS2 - CS3 Guia de Cores DIC CS2 DIC 1s - DIC 654s*
. Guia de Cores DIC PARTE 2 CS2 DIC 2001s - DIC 2638s
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Ajuste de Cores Especiais (GD-6045 apenas)

Para executar o ajuste de cores especiais, devera ser selecionado (Print Condition) - (Print Mode)

- (Special Colorset)

Enfatizar destaques com a cor especial

Destaques da imagem podem ser enfatizados com a cor especial. Isto é eficaz para realcar

destaques, quando se imprime em filme transparente.
O ajuste é possivel tanto para imagens CMYK como para imagens RGB.

O pélo do panda
(destacar)

~ T _——__~ Iransparent
- ~— T film
Enfatize com Tinta
de cor especial
(branca)

-

Back-

fgmund

1. Cligue no menu "Color Edit".

Clique no menu "Special Color Adjustment".

kel
Adimicng

Filme
transparente

Fundo



Assinale "Emphasis highlight image with special ink".

-
A

Especifique a maxima densidade de impressédo da tinta especial, entre 0 e 100%, para
imprimir o destaque.

Somente podera ser especificado o nimero de maxima densidade para as tintas de cor
especial, selecionadas no conjunto de cores especiais.

e
Adimono

Al

)

A maxima densidade aqui especificada é a densidade do local com a menor
guantidade de tinta na area de destaque (ou seja, branco puro). A densidade da tinta
de cor especial é calculada e ajustada automaticamente de acordo com a quantidade
de tinta da area de destaque.



Especifique o ponto da area de destaque para comecar a impressdo com a tinta de cor

especial.
Para imagens CMYK, especifique uma faixa de 0 a 20% para cada cor, como limite
superior. As areas de destague menores que esse valor serdo impressas com a tinta de

cor especial.
Para imagens RGB, especifique uma faixa de 204 a 255 para cada cor, como limite inferior.
As &reas de destaque maiores que esse valor serdo impressas com a tinta de cor especial.
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Criar automaticamente uma camada de cor especial
(Auto Special Color Composition - TPC)

Imprima uma "imagem em cores" sobreposta a uma "imagem de tinta especial monocrémica,
criada automaticamente com base na imagem em cores".

Utilizando esta funcdo, uma imagem pode ser impressa com uma camada branca, para o TPC600.
Configure o método de composicao.
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"Composite Order"
"Special Color -> Color"
Gera primeiro a camada de cor especial, depois a camada em cores sobre ela.
"Color -> Special Color"

Gera primeiro a camada em cores, depois a camada de cor especial sobre ela.

"Quality"
Seleciona a qualidade de impressao.

“Level 1" aumenta a velocidade de impressao, porém, em comparacdo com "Level 3", a
qualidade de impresséo € inferior.

"Level 3" aprimora a qualidade de impressdo, porém, em comparacdo com "Level 1", a
velocidade de impressao é menor.

Level (Nivel) | Velocidade de impressédo | Qualidade de impresséo
1 Alta Baixa
2 Normal Normal
3 Baixa Alta




"Color for Over Print"
Especifica as tintas de cores especiais utilizadas para Sobre-Impressao.

As cores que ndo séo especificadas como tintas de cores especiais, sdo impressas utilizando
as tintas de cores.

Pode ser especificado o nimero de tintas de cores especiais selecionadas no conjunto de
cores especiais.

"Special Color Print Area"
"Whole Image"

Gera uma camada de cor especial, do mesmo tamanho e formato, circundada por uma linha
pontilhada, na pré-visualizacdo de layout.

"Valid Pixel"
Gera uma camada de cor especial com as partes coloridas da imagem somente.

"Print Density"

Especifica uma densidade da tinta especial, entre 0 e 100%,, para produzir a camada de cor
especial. Para a densidade de impressdo, pode ser especificado o nUmero de tintas de cor
especial, selecionadas no conjunto de cores especiais.



Exemplo de "Auto Special Color Composition”

No "Layout Preview", configure a imagem conforme mostrado abaixo:

'Whole Image'

rT AT T

'Valid Pixel'

A area dentro das linhas
pontilhadas é pintada com a
tinta de Cor Especial.

Walid Pixel

Somente a parte colorida (a
parte da estrela) é pintada com

imagem no 'Layout Preview'
a tinta de Cor Especial.

(NoTAa!) Quando se especificar "Valid Pixel" e a imagem tiver uma parte em branco (parte
destacada sem cor), a cor especial ndo serd impressa nessa parte em branco. Nesse
caso, utilize também, ao mesmo tempo, a fun¢éo "Emphasize highlights with special
color" (P.125).

Exemplo de "Composite Order"

A imagem mostrada abaixo no "Layout Preview" sera produzida como segue:
"Special Color Print Area" ........ ‘Whole Image'
"Composite Order" ................. 'Special Color -> Color

iy

Imagem no 'Layout Preview'

)
A area quadrada, mostrada com a linha pontilhada em 'Layout
Preview', é totalmente impressa com a tinta de cor especial.



2
A Camada Colorida é produzida sobreposta a Camada de cor
especial.




Especificar e criar um bloco de cores especiais (Criagdo manual - TPC)

Imprime uma "imagem em cores" sobreposta a uma "imagem de tinta de cores especiais (bloco de
cores especiais)". Com esta fungéo, é possivel imprimir uma camada branca em qualquer posi¢do
gue vocé especificar com o TPC.

1. Agrupe uma imagem em cores e uma imagem de tinta de cores especiais (P.69).

2. Clique no menu "Print Condition".
Cligue no menu "Print Mode".
Selecione um conjunto de cores especiais.
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3. Configure a troca de cor para a tinta de cor especial, na imagem de tinta de cores
especiais (P.91).

(NoTA!) Usando um software para edigdo de imagens, como, por exemplo, o Adobe
Photoshop, crie uma imagem no modo de escala cinza com inverséo preto/branco.
Vocé pode trocar as cores individuais por uma cor especial, utilizando a fungéo de
troca de cor Unica RIP.

(1.Click ) (2 Click )
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4. Clique no menu "Special Color Composition".
Especifique "Special Color Over Print".
Configure "Composite Order", "Quality" e "Color for Over Print" (TPC).

; 1. Click

T pals ok B R Ca b |

B b i e el

(Composite Order)

Special Color -> Color: Produz primeiro o bloco de cores especiais, depois o0 bloco de cores sobre
0 mesmo.

Color -> Special Color: Produz primeiro o bloco de cores, depois o0 bloco de cores especiais sobre
0 mesmo.

"Level 1" aumenta a velocidade de impresséo, porém, em comparacao com "Level 3", a qualidade
de impresséao é inferior. "Level 3" aprimora a qualidade de impressdo, porém, em comparacao
com "Level 1", a velocidade de impresséo € menor.

Level (Nivel) | Velocidade de impressao | Qualidade de impresséo
1 Alta Baixa
2 Normal Normal
3 Baixa Alta

(Color for Over Print)

Especifique as tintas de cores especiais para Cor para Sobre-Impresséo.

As cores que nao forem especificadas como tintas de cores especiais, serdo impressas utilizando

as tintas de cores (normais).

Podera ser especificado o niumero de tintas de cores especiais, selecionadas no conjunto de cores

especiais.



5. Cligue no menu "Image Edit".

Faca um layout com uma imagem em cores, e uma imagem de tintas de cores especiais
sobreposta.
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6. Cligue em (OK).
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Edicao de 'Ink Limit'

Vocé pode editar o valor das cores especiais. Os valores especificados podem ser registrados
como um conjunto de ajustes de cores especiais.

Criar um conjunto de ajustes de cores especiais
Crie um conjunto de ajustes de cores especiais para cada conjunto de cores especiais.

1. Cliqgue no menu (Color Edit).
Clique no menu (Special Color Adjustment).
Clique no menu (Ink Limit).
Digite um nome para o conjunto de ajustes de cores especiais.

(NoTA!) Importante: Os seguintes caracteres ndo podem ser utilizados para os nomes dos
conjuntos de ajustes de cores especiais.

\/ ? A < > |
Clique em (Add).

Se ja existir um conjunto de ajuste de cores especiais, € apresentada uma mensagem de
confirmacao para sobrescrever.

il
-':,QE’- 7 Para criar um novo conjunto de ajuste de cores especiais, selecione "Standard".
Depois digite um nome para o conjunto, e clique em (Add).

1 Para copiar um conjunto de ajuste de cores especiais anteriormente registrado,
selecione o conjunto a ser editado, e, depois de mudar o nome do conjunto, clique
em (Add).



Excluir um conjunto de ajuste de cores especiais

Clique num conjunto de ajuste de cores especiais, registrado.
Clicar em (Delete) exclui o conjunto de ajuste de cores que foi selecionado.
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Atualizar um conjunto de ajuste de cores especiais

Para atualizar o conjunto de ajuste de cores especiais que foi selecionado, clique em
(Update) ou (OK), e encerre o "Job Editor".
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(NoTA!) Quando um conjunto de ajuste de cores especiais é atualizado, as mudancas também
sdo aplicadas a outros trabalhos que utilizam o mesmo conjunto de ajuste de cores
especiais. Se as mudancas forem aplicadas a um trabalho diferente, ja com dados
processados no RIP, se for executado "Print only" (somente imprimir), os resultados
da impressao poderéao diferir. Execute novamente RIP, ou atualize o conjunto de
ajuste de cores especiais, ou crie um novo.



Ajustar o grafico da tinta

Apresente o grafico de tinta de cor especial selecionado em "Special Colorset". O eixo horizontal

mostra a densidade da tinta antes do ajuste (tom inserido), e o eixo vertical mostra a densidade da

tinta apds o ajuste (tom produzido). Ambos 0s eixos, vertical e horizontal, apresentam uma faixa
de 0 a 255. Se o tom produzido for menor que 0, ele é ajustado para 0. Se for superior a 255, é
ajustado para 255. Clique num ponto a ser ajustado no grafico de tinta para estabelecer um ponto
de controle. Vocé pode acrescentar até 30 pontos. Os pontos de controle selecionados mudam de

contornos de retdngulo para retangulos solidos.

-
-

s

(P.84)

A operacdo para configurar o gréfico de tinta € a mesma que para a tinta CMYK.

(NoTA!)  Os gréficos de tinta para cores especiais aplicam-se somente a Troca de Cor. Nao se
aplicam a Composigédo Automética de Cores Especiais, Exclusdo Automética de

Composicao, e Enfatizar destaques com tinta especial.
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Inputtone | cemmmune:

Tom produzido

Active control
point

Control point

Ponto de controle ativo

Ponto de controle

Tom inserido

Exemplo da aplicacéo do grafico de tinta quando se utiliza cores especiais no menu "Gradation"

no menu "Color Replacement".



B4 128 192 20 50 100 Output value
0 25 50 75 100 0 25 50 75 100 Density value
Output 255 Output 255
value 192 value
128
100
64 0
20 =

0 64 128 192 255

0 64 128 192 255  Inputvalue

0 25 50 75 100

Before adjustment

Output value = Valor produzido

Density value (%) = Valor da densidade (%)
Input value = Valor inserido

Before adjustment = Antes do ajuste

After adjustment = Depois do ajuste

0 25 50 75 100 Density val

|:> After adjustment



Edicdo das Condi¢cOes de Impressao
Configure as condi¢gbes de impressao.

(NoTA!) Se mudltiplos trabalhos estiverem estabelecidos no Grupo, todos os trabalhos terdo as
mesmas condi¢cdes de impressao.

1. Refinar o perfil do dispositivo
Apresenta o perfil refinado do dispositivo. (P.140)

2. Lista de Perfis do Dispositivo
Indica os perfis para 6tima impresséo.
Clique e selecione o perfil a ser utilizado.



